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Porwort fitr die Hnaben.

LT L N

Diefes Biidylein, thv jungen Freunde, weldes
eud) hiermit tn die Hanbde gegeben wird, bLehanvelt
einent Gegenftand, dev-eud) gewiy hodylid) evfreuen
Wwird.

Dag Bitdylein Defdyreibt eud) etne Wienge fril=
ider Jugendiptele und fjtellt jogar an enve Cltern
und Cr3teher dad Anjinnen, daf man eud) Reit und
Gelegenbhett lajje, mit Heitevfeit nach) Hevenslujt u
fpielen.

Da werdet thr gewiy gevn dabet feir, und eud)
ndyt lange ndthigen laffen, wenn e8 gilt, hHinaus-
gueilen auj den Gpiclplan, um eud) dovt frihlidy
und woblgemuth umberyutummeln mit Neifenjagen
und Dajdyen, mit Krveifeltreiben und Balljcdhlagen.

Dad Bitdylein meint e§ gut mit eudy; 8 nimmt
fidy euver Ungelegenbeiten an und will cud) bie

oreiheit eured Jugendlebend bLewahrven Helfen, tamit
]
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thr ungehinvert haudzichen fénut mit cuven Pa-
pievdradyen, anf euve ©pielplage, ju euven Scdmee-
mdmnern und auf euve Gidbahuen, wo fid) Jubel
wd Heitevteit w vedyter Jugendluft vernehnien lajjen
fdunen.

Dag Bitdhletn will euer wohlmetnender Freuvens-
o Gpif[mcifter werden, damit thy duvd) die frifde
b frdhlide Beowegung an fovperlider Gejdyiclid)-
feit und Qewandthett junmehmen und den gejunden
und frdjtigen Leid gewimmen miget, dejjen Jeber=
mannt gum Yeben und guv Crfillung jeiner Pilidyten
fo Dringend Debarf.

Dad Biichlein dient jum Sdhube ecuved Jugend=
lebens; aber — 8 vevlangt audy fo Wand)es von eud).

Nur nad) vollbraditer Tagesarbeit und crfjiillter
Pflicht Jollt hv cud) exholew und erfreuen m nuwm=
teven ©picle, bdas fid) cuven Wrbeiten anvethen {oll
wie der Sieg demt Kampfe.

Shr habt alle {don fleine Pilichten zu exfiillen,
mit Anfertigung enwver Schulavbeiten ober nut an-
peven hauglihen Vorvidtungen.  Davum follt thr
ench eitig bavam gewdhnen, cvft diefen ‘Pilicyten
nadizufommen, che ihv an euve Spicle denft. Denn
Quaben, dbie nuv an dad Spiel denfen, laufen gar
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i leidyt Gefabhr, deveinft genuf= und vergniigungs-
jiihtige Tagediebe 3u werden, bdie Gott und de
Welt nidt taugen, und, fid) felbjt eine ¥ajt, oft
genug  {dhon auf bie traurigjte Weife ju Grunde
giugel.

Shr ptelt in Gefelljdhaft mit andeven SKnaben
und nady gewiffenn degeln, die euve Spicle fo mit
fi) Dbringen. Dieje Spiclgejese miiRt 1hr genan
beachten, Ddenn fonft Hovt cben alle Ovdmung auj
md cuve Freude jelbjt wird dadurd) gejtivt. Am
Bejten geht 8, wenn ihv beim Spiel ein freund=
lidje8 und mnadygiebiged Wejen gegen euve Spiel
genoffen an den Tag legt. Denn e§ 1ft eine widers
lide Qrjdjenung, betm Spiel etmen cigemvilligen
und anffitditigen Knaben ju bemerfen, dev fid) dev
Ovonung md)t fitgen will, oder jo wemig gefellige
Tugenden bejitt, dafy ev jeden ugenblic mit jeinen
Cpiclfameraden i Stveit liegt und fo jum Spicl=
verderber wird.

Shr wablt eud) euve Spiele fretwillig und jeid
mit Hevzensluft dabet, jo lange e8 eud) gefillt. Dex
Cingelne foll aber nidyt gleid) aufhven wollen, wenn
thm Gtwad nidt behagen fjollte, fondexn er jolf
billige NRitdfidt auf feine Mitfpieler nehmen wnd

1*
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durd) eintradytiges und gefelliges Wefen fid) beftim-
men laffenr, dev Spiclgefellfdyaft unter Umitinden
jelbjt ein fleined Opfer 3 bringen.  Aud) faun ein
Stnabe, der fortwdbhvend von einem Spiele junt an-
bern diberjpringt, fid) gav ju leidgt Flattevhaftigteit
und Aevtveutheit in's Hevy hineinjpielen.

Dag Turnen als Spiel it nidt Hlvs etwas
Gefelofes, oder nur ein Mittel deg Aeitvertreibesd;
e8 1jt Avbeit tm Gewande jugendlidier Freude, wo-
bet fid) die Spielgejelljdhaft felbft vegiert und fid)
alg cine Genmeinfdyaft lebendiger Krdfte fithlen lernt,
bie obue gegenfeitige  Buvedhtweifung und Gefetse
mdyt bejtehen fann.

I foldem Stnne mige aud) dag BVitdylein ein
nughider  JPathgeber werden fitv cuve jugendlidye
Optelluft, ein fidever Fithrer bet den frihlidyen
Jlergen euver Jugend, damit ihr aud) duvd) Ddie
Eprele euver Kinvheit frifd) und frdhlidy geiibt, ge-
jund, gewandt und ftart werdet, und aud ber jeigen
Jugend deveinft ein ju allen guten Thatem und
(Bblidyen Tugenden allegeit fertiged Menjdyengejdledyt
crmwade.

Dregven, am 18. October 1860.

Der Derfafler.



Cinleitung fitr die Eltern und Erjieher
ver Fnaben.

oHSndedipicle und Jugendvergnigungen erbalten fidy
und pilangen i von Jabhrbundert 3u Jabrbunbdert fort;
benmt fo abjurd fie aud) cinem veiferen Nlter erfdycinen
mogen, Kindver Dbleiben dod) immer Kinder und find jidh
gu allen Jeiten abnfidy. Darum foll man fie aud) nidt
perbictenn und den lieben Kindern die Sreude varan nidt
verderben.”

Gothe.

Gt fnabe, dev nidht fpielen famm, ift ein avmer
bebauernswerther Ruabe. Fehlt ihm die Luft zum
munteven @piele, o ift ev entweder franf, ober
traumerijd), [aunenbhaft obder jelbitjitdbtig. Vet jedem
gejunben fnaben muf der Trich ju frefen Beweg-
ungen ald eine natiivlide Folge der jid) entwicelnden
Yebensfrajt bemertbar fein, wnd wohl dem Knaben,
veffen Gltern ober bderen Stellvevtreter thm  Ddie



6

Freude am Jugendipicle génnen, ihm fetne Kinbheit
und Kindegfretheit lajfen.  Wo einem Kinde jeney
Trieh der SWorperbewegung fehlt, da werden wer-
jtandige Cltern thn fo viel als miéglid) 3u weden
wijjen.

§8 gab etme Rett, wo man daviiber anders
padyte, two man dre geift= wnd frperbildenden und
gugletd) evhetternden Gejelljd)aftdipiele dev Knaben
alg lUnavten anjal, wobl gav aud) al8 feldye Dbe-
ftrafte. Sehen wir dody, wie ned) mm 16, Jahr-
hunderte dev Dbevithmte Nector Troendorvf ju Gold-
Devg it Sdylefien Jeen Sdhitlern ftremg vevbot, tm
Winter auf dag G18 ju geben, oder f{id) gar nut
Sdyneebillen 31t werfen.

Wie gav anderd ift dvad heutjutage, wo wiv um
Winter unfeve Jugend i langen Sdpodvmen auf
per Kryjtallfladye dev Seen, Flifle und Teidye thre
Ciglaufiptele und Edyletftitnfte treiben jehen, ober
wo ecin Lebrev felbjt nut hinaudgieht und dre Sdynee=
bataille fetmer Sdjitler ovbuet und iiberwadt.

Die Griiehung Dhat 1m Jntevefje ber Jugend
fo mandies Vovurtheil befeitigt und naturgemageve
Grundfige jur Geltung gebradt, nady dewen bev
Cntwidelung dexr nadpvadjenven  Gejdyledyter  ur
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Gewandtheit, Gejundheit und Muntevteit Borjdub
geleiftet wird.

Unfere BHeutige Crgiehung dulvet mid)t blo8 Ddie
Qeibesitbungen dev Knaben als NMiittel vev Rrajt=
iibung, fonbexn Dhat fie abfichtlid) cingefithrt und u
cinemt befondevenr Aweige ved Untevridhts gemadyt.
Sie halt o8 mit Redyt fitv Heilfant, die Jugend vor
Unthitigheit 3 bewabhrenw wund fie viehnehr n an=
gemefjener Beweguug 3 evhalten, weil Defanmtluc)
bie Rraft und dad Wadysthum ded Kirpers daduvd)
i hohem Mafe geftvdert und geftergert wevden
founen.

Dic oberfladlichite Veobachtung lehrt und, vak
per Menfd) 3ur Vewegung  gejdhajfen ift, wnd daf
fich diefer natitvliche BVewegungstried iibevall geltend
macht. Schon pasd fleine Kind, wenn e8 gefund ijt,
ijt den gamgen Tag iiber auj dem Veinew, ofne u
cxmitbent.  Den Wnaben 3ieht 8 hinaud auj Ddie
Gtvafen und Plage, auf Feloer und Wiefen, fid)
e Freten i bewegen, s laufen und u fpringen
nad) Hevzend Lut.

Die Criichung hat diefen Natuvtried Fuw vefpecs
tiven, denn die Natur ift ves Cyiicherd Oefelsgebevin,

. LY

dic ihm Diev anbentet, dafp jenem Lvicbe widytige
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phnfiologifde Gefetse ju Grunde (iegen, von deven
Beadhtung ves Kinded Gefundheit und Wohlevgehen
wejentlid) mit abhiangen.

Die BVowegung ijt die eigentlihe Natur bes
Kdvperd, welder ihrer fo dringend bedbarf, um dad
Bonjtattengehen  feiner widptigiten Functionen i
Weiterentwidelhmg  und Gefundheit im Gange 3u
exhalten.

Sm Yeben der Crwadyjenen wivd diefer Fov-
vevung  gewdhnlid) bduvd) bie Avbeit geniigt; bdem
Smbde liegen aber cigentlide Anftvengungen in leib-
[then wie i geijtigen Dingen nody fern, bei ihm
jd  grefe Cuvmitdung und dawevnde Avbeit mnod)
nidt am Platse. C8 ijt ein Unglitd der Avmuth
ober Dev Umwijjenheit, wemn Kuaben wie Crivad)fene
su anjtvengenven Avbeiten angehalten wevden. Jeder
Bauer wiivde 8 fiiv einen Fehlev hHalten, ein Fiillen
vor den Aderpflug oder an den fdmweven Crnte-
wagen gt fpannen, weil er weify, bdaf} e8 dabuvd)
vevfitmmern und vor der Aeit altern iwiirde.

Dag Capital der Kbrperfrajt darf nidt, che es
gejammielt 1jt, jdhon angegrijfen oder fdyon verbraudyt
werden.  Dad  gilt nmamentlidy vom Knabenalter.
Crft mit dem JiinglingSalter beginnt die Beit dev
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Arbeit. Beim Jiingling wird die Kvaft duvd) die
Yuftrengung dev Avbeit ober duvd) anbaltende und
ftavfe Qeibesiibung nidyt vervingert, wie betm Knaben,
fonbern erhiht und geftdplt. Fitv den Knaben da-
geqen mufy die Vewegung eine Dinveidhende, abev
nid)t evmitbende fein, demm fitr ihu ift nur Ddiefe
eine fraftjteigernde.

Darum hat man aund) fitv die evfte ghmmajtijdye
Befdydftigung dev Kinver Uebungen ausdgejd)lofjen,
welde anftrengen uud dadurd) dpad Wad)dthum auf-
halten fonnten. Die Turniibungen der Kindev mitjfen
nicht mit dem Dbeginnen, wad NRidtung hat auf die
Rraft, al8 vielmehr mit dem, wasd die Gewandtheit
forbert.  Wenn mum alle fWrperlide Fertighet u-
jammengefetst it aus den willfivlidhen Vewegungen
per Gliedmafen und aud ver Wad)heit der Sinme,
fo wird bie [leiblidhe Crzichung bejondere Vevan-
[affung Dhaben, Ucbungen amguftellen, weldye diefe
beiden Geiten ber Thitigleit beimt Kinde i An-
fjprud) mimmt. Je mebv Ceive jugleid) geitbt wevden,
defto gwedmafiger ift ed fitr dad jitngeve Wlter.

Allen diefen Fovderungen entiprecdhen am metften
jene Vewegungdiptele, in Ddemen dad Turnen ald
eme heitere Kunft auftvitt, welde nidht blog Wadhs-
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thunt und leiblidyed Gedethen fovvert, jondern u-
gletdy and) Hevy und Semiith der Kindev cvquidt
und befviedigt.

C8 madpen dieje Sptele etnen mdyt wmwidytigen
Beftandthetl der leibliden und geiftigen Pflege dev
finder aud; fie wwrben aud) fdon lange al3 ein
Thetl der Gymmaftit gewiivdigt und anevfanut. Jhre
Beveutung war audy fdhon vom Altevthum crfaft
worden, weldies damit dem Triebe dev Jugend nady
forperlidier  Thitigtett MNabrung gab. - Die exite
Grundlage ded Spicled war dovt die, daf man
pem Kmde bewegliche Gegenjtande 3ur Handhabung
itbergal. Dad cvjte Spiel liey man den Knaben
treibenr, nbem man thm die vdytasdilapper in die
Hand gab. Wenn ev aber gehen gelevnt, jo gab
man bt etnen Stod oder ein Sdylf, um davauj
at vetten, ober etmen etfenr, um thn windjdnell
fovtyutveiben. Mt dem Wad)dthum der Kuaben
wurben aud) ihre Spiele mithfamer und Einjtlidyer.
Nady und nad) wurde e hellemijchen Altevthume
dent Jugendjpiele et beftimmter Plai bet dev Hifent-
lihen Cuzichung angewicjen. Wihvend bie eigents
lihe gymmaftifdye Sdjule eine mehy ald cvnfjte Be-
jdydftigung  evheijdpte, fo follten bie ©piele neben
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threv wohlthitigen forperliden Bewegung jugletd)
audy ven Oeift angenchm bejdhiftigen wumd ¢v=
better.

So fiuden fid) jdhon bei ven Griedpen jene Spicle
por, bie mod) heute in unferer Jugend fovtleben.
Dag Sveifel= und Neifenfpiel, die BValljpiele, die
Wurf- und Laufjpiele, wie fie unfeve IJugend bheute
nod) treibt, fie wourden jdon vor mebr al8 wet=
taujend Jabhren von ber hellenifdhen Jugend nad)
penfelbent Negeln gefpielt, wie nody heute bet uns.

Subem die gricdyifdhen Pivagogen erfannten, daf
mat das Kind  im Spiele evyiehevifd) fajjen und
empovavbeiten fiume, itbevlicfen  fie 3 nicdht dem
Aufalle, auf welde Spiele ihre Fdglinge geviethen,
fondern itberwadyten deven Ausfithrung. So durften
die Rinver die felbftgefdhajfenen Spiclgefetse nidt
(aunenbaft abandevn, oder fid) vom Spiele juvitd-
siehen, wenn 8 ihrem eigemwilligen oder felbjtjiid)-
tigen Sinne etwa  einfiel, nidyt mehr mityuth.
Man legte darvanf Lefonderen Werth, damit jdyon
beim Sinde der Grvumd zu cinem gejetlihen und
feftenn, einjt den beftehenden &itten und der Ovbd-
mmg im Staate hulbigenven Chavafter gelegt, wnd
fo aud) bicr fhon DLet den Spiclen dag Gememne



und Unedle audgejd)loffen werde.  Was von den
Dellenen und ihver Bildung gefagt wivd:

Wad bildete die edle Hellad uns

Jur Bilbnerin der Menjdybeit 2

Die Wellen ded jonifden Gefanged

Umaaukfelten der Kindbeit aarte Vruijt,

Im Spiel erwudyd ded Knaben freier Gieiit.

So bildete, fidy felbft geftaltend, dann
Jum ernjten Geod fidy pad cben aui.

dad gilt aud) ned) jetst. Denn da der Menfdy als
Rmd nod) am meiften Natwr ift, wnd fid) als fol-
dyed wohl am wngebunvenjten allen jeinen Gmpfind-
ungen und Neigungen hingiebt, wnd vie Spicle, al8
gormen  ohne allen  beftimmten Yebendywed  und
cigentlidhe  Abjidyt, bdie Freibeit wnd Unbefangenbeit
e der Aeuerung aller Seelenfrdfte nur begiinjtigen
miifjen: jo leudptet ein, daf alle Gindriide, weldye
jener al8 Kind i Spiel empfangt, an Stivfe allc
iibvigen dibertrefjen, und, tief hajtend, anf bas gange
iibvige Reben fortwivfen. Duvd) folde Spicle ent-
jteht dem RKinde die Kenntnif dev in vag Objeftive
over Oumlidje idibevjegten Lebensfovmen.  Jm ge-
jelligen ©picle geht der fid) vegenden und bewegen-
ven Jugendivelt jum evften Male ver Gedanfe auf,
pa cine Gemeinjdaft lebendiger Krdjte ohne gegen-
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feitige  Auvedhtweifung und Gefepe mdt befjtelyen
fumn. Davum wird auf jolde Weife der frdhlide
Neigen dev Jugend der lebergang in Ddad gvopere
Bolfsleben, in die Gemeinjdhajt ded Staate§, ber
Natiow und der Menjdpheit.  In foldem Sinne
fafiten die Grviedien das Jugendipiel auj, und aud
Sdiller witrdigte dicfe Vedeutung mit dem befaunten
Ausjprudye: ,,Hoher Sinn liegt oft im fnd'jdjen
Spiele.”

Weint Wedyfelfampi und Sieg ver Knabeonwelt

Da flict fein Vlut, dem Ucherwundencn fharft

Sclbit fein BVerfujt den Vi und mebrt die Krait,

Dic erft yum Jingling fejt und Hbn und vann
Sum Mann und Ernjt ded Lebens ihn ergieht.

Begrifflid) gefait, verftehen wiv unter Spiel m
weiteften Umfange dem  gangen  Kreid  devjenigen
©dybpfungen, welde aud bdem freten Tviebe Ddev
jdaffenven und davjtellenden Thatigkett entjpringen;
ithnt gegenitber fteht die Avbeit al§ der Sfampj um
pad, wad juv inmeven und dueven QCrifteny bes
Menjdyen abjolut ndthig tjt.

Jm fdyvofijten Gegenjatse 3ur Wvbeit ober An-
jtrengung  Degeichnet aljo das8 @piel der geiftigen
und forperlidhen Krdfjte dad mnatiivlide Diafy bdes
Yebendgebrandyed tm Kinded= und Knabenalter. Spiel
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(jt hier die villig freie Negung dev Krdjte wm ihrey
cigencn Uebung willen, mit Ausjdylufy jedes dufeven
Awedes; jeme bhygienijdye Vedeutung liegt cben
pavin, Dbaf 8 bdie findliden RKrdfte weder meby,
nod) weniger i nfprud) nmimmt, ald ihvev inneven
Berfajung gemap ift. €8 ift die mit den Bewegungs-
fpielen nothwendig verbundene Kdvperiibung wm fo
swedmagiger, al8 fie eine freiwillige ift. Der Knabe
thut aus eigenem Antriebe gewify nidyts, wovan er
nidyt cin lebendiges Jutevefje hat, in weldem cv
itber bad n thm evwadyte Vediivfnif jum Bewufit=
fetn fommt.  Jn BVefriedigung deffelben zeigt ev {id)
paher ungenem exfindevijd), und eben weil Ddies
Alles jo natiivlidy und nothwendig aus ithm hervor-
tritt, tvagt feur ¥eben und Vewegen wie jedes evite
atuverzeuguip vad unverfaljdte Geprage der Wabr=
hett an fichy, dem micdyts auferlidy Gemadyted ftovend
ober twiderjinug fid)y etmifdyt.

Davim wird der Kuabe audy in feiner Leibes-
thitigeit beim Spiele fid) weder iibernehmen, nod
mit thr Dinter dem Vediivfniffe juvitcdbletben, eben
weil er die volle veine Yuft ded tnmeven, mit Natuy=
nothiwendigfeit hervovtvetenden LTviebed an ibhr bat,
und mit thr gewify nidt cher nad)ldgt, ald big bev



‘hmmtl; an Svaft erfddpft ift und Hube gebietet.

Da bas bifvenve Leben in dem Kuabenalter auf etue
1 guelle Entwidelung des Kbvpers hinavbertet, o ge=
wihrt 8 e cinen gevingen UeherfdhuR an freten
Qudften, -deven Vethitigung diber Ddag Ddemt fnde
allein natuvgemife Spiel Hinaus alle perderblidyen
Folgen  Devbeifithet, weldhe bder oben angeveutete
Mifbraund) dev Anjtvengung it jiingeven Alter nad)
jidy 3tebt.

Co wenig daher dem fnaben eine anjtvengende
Vewegung  aufgendthigt wevden foll, jo wenig 1oll
v von per Vemegqung ober verhiltnipmiigen An-
ftvengung, die ev jid) jelbft aufevlegt, uviidgehalten
werden; ev ift vielmehy auf alle und jebe Weife guv
frehwilligen Bewegung ju crmuntern.  E§ fann
piejer Beziehung wendlid) viel verjiumt und eben-
foviel cvveidht werden. Demn dba dad Capital Ddev
Qraft ftufemweife, gleidhwie duvd) Bind auf Bns
ampidjt, da, wasd heute gewonnen tjt, jdyon movgen
e newem Gewinne felbjt mitavbeitet, jo wird die
jtufenmwetje Steigevung der Kraft ju etnem bedeutend
boheven Cnbjiele fithven, wenn die Vewegung fort=
wihrend cine naturgemdfe und hinveidende, ald
wenn {ie ete ditvftige ijt.
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So Dbevuht bag RKinderfpiel anj etmem widytigen
Naturgefese, und die Cltern follen mid)t denfen, dafy
thre Rinder die Beit tovtjd)lagen, wenn fie mit ihvex
Oefpieljchait fid) ufammenthun; fie jollen nidyt it
griedgramiidem Gefidht unter die frishliche Sinder=
Jdhaav treten und fie wobl gar auseinander treiberr.
Man foll vielmehr in diefem: fndlidyen Gpieltriebe
pic Weisheit dev Natur erfermen wnd fid) freuen,
wenit unfere Knaben, ftatt cinfam, hald teduwmens,
halb gedanfenlod umberyujdleidien wnd wmberju=
ftehen, fid) 3u einer evheiternben, leib- wund geiftbi-
venden Oefelligleit mit gemeinfamen hiibjdyen Spielen
verburdben.  Durd) die Pflege foldyer Spicle wird
dag Jugenvleden in gemiithlidyer wud gefellig=fittlidyer,
wie i djthetijd)=poetijdher Hinfidyt eine walhre Ve-
veterung und Ausfdymiiung evhalten. Heil ben
Sdernt, Ddemen e§ vevgdnnt ift, in diefer Hinfidyt
thre Jugend edyt jugendlid) auszuleben, wie ihuen
vad Sdyller jo jd)on jufingt mit den LWorten:

Gyicle, Tichlidye Unjdyuld! Nody ift Arfadien um didh,
lUnd die freic Natur felgt wur dem frobliden Trich;
Nody erfdyafft fidy die wppige Krait erdidtete Selyranken,
und vem willigen Muth feblt nod) vie Pflidyt und der Jwed.,
Epiele! Bald wird die Avbeit Fommen, die hagre, dic ernijte,
und der gebictenden Pflidt mangeln die Qujt und der Muth.
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Suvemt wiv neben der gefunbdheitlidien Bedeutung
pes Sugendipieles mehrmald der ibealen, getjt= unbd
davafterbildenben Seite dexfelben gedachten, Datten
wiv vorjugdweife jene Vewegungdpiele im Sinne,
bei bemen dag Kind feine Thatfrajt i Gefelljd)aft
mit feine8 Gletdyen u entwideln Dat.

Sn der crften Reit feiner Ausbildung ift jeded
Rind felbftjiichtig und cigenwillig, demu e 1jt nod)
gang nur mit dem finnlichen Proceffe fetnes Dajemns
befdhdftigt umd folgt daher vovwiegend inftinttavtig
jetnemt Selbiterhaltungsdtriche.

Geine exfte Cntfaltung 1t nun bdbie, wenn e
anfiangt zu Jpiclen, da crwadyt fein Geift, und wenn
ed mit pumehmender Geiftesentwidelung anfingt, mit
andeven Alter8genofjen ju fpielen, bda wixd jenem
egoiftijdien latuvtriebe tnmuner mebyr gejteunert; dann
wirtd dad Spiel bdie Welt de§ Kinde§ und feine
©dule fitr dasd fpiatere Leben. Durd) den Wed)jel-
verfehr mit feined Gleidjen findet dad8 Kind tau-
fenberler nvegungen 3u fetner eigenen Evziehung.
Die Critehung in Sejeljdaft erzieht audy ur Ge-
felljhaft. ,,In den Spiclen,” fagt Ludwig Jahn,
,lebt e gefelliger, freudiger, lebengfrijdier Wett-
fampf.  Hier paavt fid) Avbeit mit Luft, Crnfjt mit

2
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Jubel. Da lernt die Jugend von flein auf gleidyes
Redyt und Gefeps mit Andeven halten. Da bhat fie
Braud), Sitte, Biem und Sdyid 1m lebendigen An-
{dhauen vor Augen. Fvithe mit feined Gleidyen und
unter feme8 Gletdyen leben, ift die Wiege der Grife
fite pen Wann.  Jeder Cinling verivvt fid) jo leidht
sur Selbjtiud)t, woju den Gefptelen die Gefpieljdaft
nidht fommen [aRt.  Wud)y Hhat der Cinling feinen
Gpiegel, fid) i wabhrer Geftalt zu exbliden, fein
lebendiged Miaf, feine Krvaftmehrung zu mejjen, feune
Ridyterwage fitv feinen Cigenwerth, feune Sdule fi
ven Willenw und feine Gelegenbeit ju fdymelem Ent-
jehluf und jur Thatfraft. Knaben und Jiinglinge fennen
ihre Gejpiclen, Gejellen, Gefabhrten und Gefpanne
jebr genan, nady allen thrven guten und jd)limmen,
jhwadien und ftavfen Seiten. Daber fommen bdie
jogenannten Spips= und Spottnamen in Scyule, Feld
und Welt. So ift dbag Bufanumnenleben der wibligen
Sugend ver Defte Sittenvidyter und Sudytmerfter. Jhv
Wit ift cin frihlidyes Treibjagen auf Mingel und
Fehler. Die Gefellfdaft ift ver jdarflidtigite Wid)-
ter, dem nichts entgeht, ein unbeftedhlicher Hidyter,
per feinen Yenmmwerth fiiv voll nimmt. ©o erieht
fidy bie Jugend anf eigenent und gejelligem Weg
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findlicher Gemeinde, und lebt fid) Bill und Redyt '8
Hevy hinent.  Selbftling, Spielverberber, ober nad)
pemt Kinderveim: ,,Sptelverlaufer — Katenverjaujer’’
mag aud) die unverjddmtefte Range nicdht Heren.

Treffender ald hier vom Tuwrnvater Jabhn famn
wohl der padagogijde Werth ded gemeinjdyaftlidyen
Jugendfpieled Eowm begeidyiret werden, Det bem die
Sinder levnen, fidy s adpten und ju leben, {id) 3u
befdhranten und unterjuordnen, gevedht und waly 3u
jeur, Strettjudit, Wnmafung und Huutevlijt zu be-
fampren, dagegen aber Ovdmung ju itben und An-
hanglidyfett, Freundlidpfeit, Nadygiebigfeit und Ve-
jonnenbett ju pflegen, in Cintvadit, Gejelligeit und
Gemetnfinn ju hanveln und fidy iiberhaupt n alle
jene gefelljdyaftlichen Tugenden faft unbewuft etniu-
[eben, die bad Leben Let feinen vevjdyiedenartigiten Ge=
ftaltungen von jedem gebildeten Menjdyen vovausjes.

RKinder, welde an jolden Spiclen jid)y bethei-
ligen, Dilden fid) juv eigemen Thatigeit und natur-
gemagen Kraftentwidelung aud; vasd biteve Anstums-
meln n freter Yujt {dafft befjer Gewandthett, geiftige
und letblicdhe Frijdpe und frdhliden Jugendvmuth. Die
Criafrung bhat e8 aud) oft genug Dbeftitigt, daf
Yeute, die in ihrer Jugend mur avbeiten muften,

2*
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penent alfo ecine Jugend in jenem Simme verfoven
ging, fpater et verfitmmevted und gedviidtes Wefen
itbevall an den Tag legten. Und wer fo gliidlidy
wav, eine Jugend ju haben, dev frage fid) dod):
ob nidyt JSedem dad Hevy aufgeht, wenn ev nod) in
jpatevent Jahven juviidoenft an dle Jugendzeit, wo
man  betteven und frohen NMuthed mnady beendigter
Sdularbert hurangetlte auf den Sprelplan, unt mm
jeiment etgenen Gentud i folgen und i etner felbit=
gewdbhlten Phantajiewelt allexlet jinnverdyen odber and)
bedeutungdlofen Geftalten nadyzujagen? Man frage
fidy: ob da§ nidt den Kopf aufrauwmte und dad Hevy
warm machte?

Mnd wenn wiv und jo von dent gejundhertlidyen
und evaichevifdyen Wevthe ded Jugendipicled iiber=
sengen miiffen, fo dbrdangt fic) allew denen, welde in
Bezichung jur Jugend ftehen, die Verpflidtung auf,
pafjelbe au Degiinftigen und gu beforbern.  ament=
(ih in bev vielbejd)aftigten Dleneit, m der man ben
armen Kindern fauwm eine halbe Stunde juv Qv=
polung idibvig [aft, follte man o8 mebhr al8 fonit
per IMithe werth halten, Vevanftaltungen g trejjen,
purd) weldye jene Seite des Jugendlebend gebiihrend
hevvortreten [onnte,
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Denn man frage fid: 1jt venn bi§ jept Ctivad
im Gvoflen und Allgemeinen gethan, jenen Thitig-
feitdtvied De§ Kuaben felbjt in feimen Spielen auf
dad Befjere ju lenfer; meint man denn nidt tmmex
nod), mit BVelehrung wund Strafe Jet Alled gethan;
verfitmmert man den Knaben midit oft gemug ihve
prende, thve Gpiele mit jdulgevediter Pedanterie,
wnd frent man fidy nicht hie und va ned) dev jahmen
Stnaberatuven, die fdon wic Crwadieone in Glacé-
handjduben fteif und gefittet fid) gebehroen? G
giebt nichts Unnatitrlidhered und Unleivlicheves, al8
Snaben, die fid) nidht mehr offen und unbefangen
e geben vevmidgen, wie ¢§ Kindern fo woblanftebt,
fondern fid) frith davauf legen, den Alten nadyzu=
ajfer.  Aled treibt n foymeller Haft friihzeitiq vor-
wartd, und bdad eben ift der Tod jeder Svaft im
Dianne, das cben ift die Quelle der Scylaffheit und
Unjelbjtftindigteit, die wiv i unfeven Lagen [letder
nuv 3u oft gewabyr werben.

Davim [aft ung unfere Knaben o eviichen,
damit fie al8 Minner wicder von fich fagen onmnen:
al8 1d) ein Knabe war, da handelte i) wie ein
Snabe. Demn heute Ennte Mandyer vonu fidy fagen:
AS idy ein Knabe war, da that i) wie ein Alter,
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und ald idy Manun war, da handelte td) wie ein
Suabe.

Aller Orvten, vovnehmlid)y tn griperen Stadten,
follte man fitv ©piel= und Tummelpliage der Knaben
forgen, wic dad wm Cugland jdhon langft gejdechen
ift. Denn wenn Let und in ven Stidten nidyt u=
fallig etnmal die Cltern einen Gavten ur Verfitgung
haben, wo fid) dbic Kuaben jum Spiele ujammen-
finben fommen, da fteht o8 fdlimm wm ihre Spiel-
(uft. Auj den Strafen und freien Plagen tvitt den
avmenr Jungens dev Sdjus= und Poligeimann  ge-
bictevifd) entgegen, umd tm Freten Dditvfen ja Ddie
Nafenplitse nidyt niebergetveten werben. MNuyr jelten
trifft man eien wohhoollenden Gemendevoritand,
per dic paar Thaler midyt anficht, weldye em Plag
etiva fitr GrasnuBung ecinbringt, wnd bdiefen jelbit
per [teben Jugend jum Opfer bringt.

Cigend pagu eingevdumte ©piclplage unter den
Augen dev Eltern und Lehrer, unter den Augen des
gamgen  grofen Publifums find namentlid) tn den
Stavten allein im Stande, der Kuaben Triebe auf
eine nitglidhe Avt ju befddftigen, frith in thuen die
Gefundheit ju ftiveen, vag Chrgefithl u weden, die
Bruft gu evweitern, den Blid aufguvidten wnd ju
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evhellen.  Witrden wiv nmid)t Freude haben an den
muntevenr ©prelen dev Kuaben, wiivben nmidyt taujende
oot Thovbeiten, die wiv auf den Strvafen ervblicen,
wegfallen? Wiirden jie und, auf thren vedyten Ort
verwiejen, auf dem Spielplate midyt oft evgodpen ?

Auf fold) emem Jugendiptelplape gelte aber
burdyaud die Fretheit der Spiele, und vielleidht nuy
pann und waun DLelehre man die Kuaben, wie fie
Alles am Veften angufangen haben, jonjt untevlafje
man jede @dyulmetjtever, damit die Freude nidyt eine
pflidytmagige werde, benn der Knaben Simn, ihy
Chrgeiy ijt exfinderijd) genug, fid) hevvorjuthun, und
dad Beifpiel bder dlteven und gejd)idteren Knaben
mad)t jede Belehrung fajt itberfliifjig. Die Eltern
oder deven Stellvertreter follen nuv im Hintergrunde
jtehen, vielleid)t al8 die vedyten Freuden= und Spiel-
metjter felbjt mitjpielend die Freude der Kinder ev-
hohen, und nuv nothigenfalls ald Sdyicosvidyter mit
thren Anovdmungen und Befehlen auftreten, damit
per Selbftitandigteit die nothwendige Crgingung im
Geiftesleben, ber Gehovjam’ gegen bas Gefets, bei=
gejellt erde,

Unjer Biid)lein joll einen Beitvag geben yur Ver=
wivtlidjung jenes Gevantens einer Jugenvpflege duvd
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dorderung ded Jugendipieled. €8 Dietet eine Aug-
wall der gangbaviten und letdyt ausfithrbaven Shpiele,
voriviegend foldier, weldye fovperiibend {ind und bdie
leiblidye Entwidelung und Crivaftigung unterftiigen
und begitnftigen. Scpwierigere und jujanunengefetteve
Lurnjpiele find audgejdyloffen, weil dad Biid)lein fitx
Snaben bejtimmt 1{t, deven Gpiele leidht erfennbar
und itberficdhtlich fein miiffen®). Die Vejdyveibungen
find fo gehalten, dafy fid) dbie Knaben davnady felbjt
suveditfiuden, aud) wohl die daju evfordevlidyen Vor=
bevettungen felbft tveffen fdnmen. Nur beim Vogen-
fchieRen [affe man die Knaben nidyt ohne Wufjidt; die
fibvigen ©ptele fann man thnen unbejorgt freigeben.

Modyten mun vecht viele Cltern und Crzteher fic)
mit der Vevwivilidyung des hier angevegten Gedantens
ernftlidy und vovuvtheil§fret bejdyiftigen und {id) ev=
frewen an dem Cpielen der Kunaben, damit unter
thren Augen aufwadyfe ein gejundesd, fraftiged und
lebensfrohed Gejd)led)t.

) Ter ein gqrifered wifjenfdaftliches Werf bavitber
judht, der lefe nad) in bem vortvefilicdhen Bude: ,Spiele
fite die Sugend won GutsDiuths, Hevausgegelben wvon
T W. Klumpp.  Stuttgart, Hoffmanu. 1845«




Gefchicdhtlidhe Vorbemerkung.

L T Y N e

Der Gegenftand, mit weldem fid) diefed Viidylein
Dejchajtiat, ift fajt o alf wie die Plenjd)hert jelbjt. Rt allen
Beiten uud Dbet allen Volfern finden wir bie Neigung,
namentlid) Det der Sugend, fich jujamniengufinden beim
heiteven Epiele, fich 3w beluftigen mit allexler frohlidyen
Wettitbungern.

BVliden wir juritd anf dasd [mu[,mmﬂe BVolf bed Alter-
thum8, auf die Grieden, jo findben wiv bet ihnmen fdhon
etine grofie Babl von Sptelen vor, die aud) bet ung nod
in gang gletdher ober dhnlidher Weife im Gebraudpe find.

Cin von Tranquillud Suetoniug gejdyriebenes BVud)
itber Die ©piele ber Griechen ift und 3war verloven ge-
gangen; alletn wiv haben dod) manderlet erftvente Mit-
thetfungen Dbarviitber erhalten. o war bas Valljpiecl
etnned Dev Dbeltebteften Sypiele fdhon in der dlteften Beit bev
Griechen. Dan bedbiente fid) dDabei qrofter und fleiner
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Biille, audy joldyer, die feer waren und aus einer mit Luft
angefiillten Sdhweingblafe Oeftanden.  Mit diefem leeren
Balle nahm man alle die Uebungen vor, in deren Aus-
fithrung unfeve fnaben heute nod) mit den Luftbdllen auns
Guttapercdha fo erfinbcrijd)‘ﬁub. Dae warf ihn auf den
Boden, bamit er durd) jeine Claftijitdt wicder in die Hihe
gejdynellt wurde, warf ihn in die Hhe und jdiug ihn
betm Nicderfallen mit der Fauft wicdber Hinauj u. dergl. m.
Beim fogenanuten Fangballjpicl ftanden Bie Kuaben im
Svetje herum und wavfen fid) den fletnen Vall 3u, wobei
per m Strafe fiel, der aud Ungefdhid oder Unadytfamfeit
pent Ball jur Grbe fallen [ieff. Oft tdujdite ver Werfenbde
die Fangenben damit, dafi cr den Anjchein nabm, al8
wollte er biefem ober jemem den VWall juwerfen, wiabhrend
er fdlieflid) eine gany andbeve Ridtung einjd)lug und auf
piefe Weife dbie Aufmertjamieit aller Diutjpieler in Anjprud
nabhm. — Ein andeved Fangballfpiel war bag Harvpajtum,
weldyes davin Dejtand, bafy der Vall tn die Hihe geworfen
lﬁurbe, worauj alle Viitipteler davim fampiten, ihn auf:
sufangen. Das Auffangen bes Valle§ nad) dem Wnnwerfen
an eine PVaner war ebenjo tm Gebraunde wie jemes Auj-
werfent auf dem Veben, twolbet er nad) dem Wufprallen
mit der fladhen Hand tmmrer wieber niedergejdylagen wurde
und e8 davauj anfam, auf dicje Weije die meijten Spriinge
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s evzielen. Der gejdhyidtefte Spieler hief Kinig, bev un-
gefdjicitefte Efel.

Vet dem Gpistitros ftanden fidh bie Spieler in
swet NMeiben gegeniiber. Ju der Mitte bes geraumigen
©Spielplated jog man eine Linie mit aneinanber gelegten
Seldfteinen, torauf dev Vall fag. Auf mehr als TWhrfe
weite von Diefemt Sdyeibemal befanden fidh) bie Grenss
finten Der beidben Spielparteien. Wer den Vall juerit
auffob, judhte ihu iiber feine Gegmer und iiber beren
Grenymal hinausjutveiben. Diefe wieberum juchten das
su verhinbern und fdhlugen bden Wall in gleicher Abjidyt
wieder juriid. So wurde biejes Hinitber- unbd Hevitber-
erfen jo lange fortgefest, big eime Pavtet Hinter das tn
ibvent iicden Gefindlidhe Grenjmal Furiidgetricben war.

Dian DHielt davauf, daff bet den mannigfaden Wen-
bungen und Stellungen, welde dag Balljprel mit fid)
bradhte, Anjtand und Chenmaf tn Haltung und Bewegung
Deg forperd beobadytet wurben. Spater bilbete {fid) das
Balljpiel funftidrmig aud und wurde unter Nufitbeglettung
getricben. Welden LWerth bie Griedhen bdavauf [legten,
aeht fdhon baraus DHervor, daRk fie in ihren Turnanftalten
einen befondeven Lehrer ves BVallfpiel(d, ben Spbariftifus,
anjtellten.
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Die Kreifelipiele waven Gei Kuaben und Mabdyen
beliebt.  Beim Neiftveiben bediente man fid) eines
frummen Stabes und hielt es fitv wefentlid), am NReifen
fleine metallene Ninge angubringen, deven Hivvendes Gethn
pte fnaben jur Freube ftimmen und thre Aujmerffamfeit
erhibhen jollte.

Gin Tujtiges Kuabenfpiel, Cpoftvatismos genannt,
wurde am fer be§ Meeves, ber Teidhe ober HFliifje vor-
genommen, tubem man Sderben odber flade Steine auf
ven Waiferfpiegel warf. Weffen Stein die meiften Spriinge
auf der Wafferflade madyte, war Sieger.

Cin itbendes Laufipiel war dbad Oftrafindajviel.
Jeber ber Spielgenoffen bhatte DHierlbei cinen Sdexben in
per Hand, deffenn etne Seite mit Ped) Geftridhen war und
S Nadt” Dhiefs, wiabhrend die anbere Seite weify ausjah und
»2ag” genannt wurbe. Die Spieler theilten fidh in die
Tag- und Nadtbartet. JIn ber Mitte bes Shielplatzes
war et gentetnfcdhaftliches Mial twie beumn Epistiivoes,
wdbhrend jedbe Partei ihr Mal hinter fid) hatte. Auf bem
genteinjdyaftlichen Diale warf einer der Mitjpielenden jeinen
E-cf;pcrﬁcn i Die Luft und vief dbaju: ,Tag oder Nadt!”
Alled war gefpannt, welde Seite dbes Sdyerben nad) wnten
su liegen fam; benn diejenige Partet, beven Favbe diefes
Cood tvaf, mufte 6i8 ju threm Male Tchnell bie Fludt
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ergreiferr, ba jie bom ber anbevenm verfolgt wurbde. Die
Gefangenen DHieffen Efel, mufiten fich auf ben Boben
jeenn und iiberhaupt Ales thun, was ihre Sieger ver-
langten.

So war aud) eur unjerem ber ,fAnotel gebt herum”
abnlidye8 Spitel unter dem Namen Sdhanophilinda
(Stridlieb) gebraudylidh, wobei man einen KNrei8 bildete,
hinter weldem einer mit einem Strid hHerumging. Diefer
(e twahrend be8 Herumgehens bden Strid unvermerkt
binter Ciem fallen, der nun feinem Nad)bar oder dem,
ber ibn Dingelegt, Sdlage auj dben Niiden austheilte.
LWenn ev e8 aber nidht bemerfte und der Stridlieh fam
wieder ju ibm, fo erhielt ev won dicjem die Sdhlige.
Der Nachbar jur Rechten de8 Stricd(ieds Founte fich den
Sdlagen durd) dbie Fludt entziehen, weun er fdhnell um
ben Rveid lief und feinen Plafsy erveichte, ehe ibhn Dder
Stridlied einbolte.

Dag jogenannte Topfipiel (Chytvinda) erforderte
grofie Gewandtheit von Seiten desjenigen, mwelder den
Lopf abgab und mitten im Kreife feiner Spielgenofjen
la.  Diefe liefen im SKreife um ibn Hevim, rupiten,
gupften und jdhlugen ihn, 6is e ihm gelang, vonu fetnem
Plage aus einen gu erfafferr, der nun feine Stelle ein3i=
nehmen DHatte.
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Vet Konigdfptel wurde Ciner durdhs Lood jum
Kintg beftimmt, der nun feine Rolle dbew Unterthamnen und
Solbaten gegenitber duvdzufithren hatte.

Gin ftavfenbed uud fraftitbenbes Spiel hHief Diel-
fitftinda. Die Spielenden jtanden hierbet in wei Reiben
gegenitber und juditen fid) entweder mit Hafelgviff der
Finger, ober mit Faffen ber Hinde und Avme auf tbre
Seite ju 3tehen.

PBeim Kitndalidntod bediente man fid) furzer, etwas
fehwerer und jugeipitter Stibe von Holz. Ciner ber Spiel
genoffen warf feinen Stab fo ausd, daf er fid) mit ber
Spite in dber weiden Grde feftjpiefite. Die Anberen
judbten nun ihre Stiabe fo ju werfen, daf der juerft
ausgeworfene Perausgehoben und bdagegen Dder ihrige
ftectert Glieb.

Das Spiel Staperda war eine Art Seilziehlampf.
Am oberenn Gude eimer Saule war ein Seil durd) ein
Qo) gezogen, defjen Enben von je einem der Shielenden
evfafit wurden, worauf man fidy in die Hihe ju ziehen ftrebte.

Gin [uftiges Sprungipiel fam bei feftlichen Gelegen-
beitenn vor; der AsEoliadmos rourde e8 genannt. Man
bereitete nimiic) aus dem Fell einer geopferten Jiege etnen
Sdlanud), der mit Oel ober Wein gefitllt war. Man
fegte diefen mit Oel beftridhenen Schland) auf pent Boben,
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wabrend bdie inmt Kreife hevimftehenden Spieler ber Nethe
nad) verfudyten, mit etnem Fufie darvauf ju fhringen und
jtehen 3u bletben. €8 gefchab jehr leicht, Daf; ber Springende
ausglitidyte und unter allgenmeinent Gelddhter hinfiel. LWem
e8 gelang, fidy auf dem Sdlaud aufredht zu erhalten,
wohl gav auf etnem Beine davauf ju tanmgen, der erbiclt
e gangen Sdyland) mit feinem Snbhalte jur Belohnung.

Biele diefer altgriedhijdhen Shpiele nurbden aud) von
det Rémern aufgenommen, namentlid) die BVallipiele,
mit demen fid) namentlicd) die rviémijhen Siinglinge be-
fdaftigten; aud) betagte Dednner fdhamten fid) nicht diefes,
alle Mustelnt in Vewegung bringenden Spieles: Scivola,
Juling Cifar und Octavian bedienten fid) defjelben oft in
thven Crholungsftunden. Man hielt namentlid) bag Vallon-
Idlagen fiiv eine der Cntwidelung jugendlicher Krijte jebr
sutragliche Uebung.

Ji den vovdrifttichen Beiten der Demtichen treffen
wir eine eingige Spur vom Borhandenjein  fJoldyer
@biele, it dem befanmten Sdwertertany. Swijden anfe
geftedten Scpwertern und  Phriemen tanjten Jiinglinge
mit funftoollen Spriingen und fuditen baburdy ihre Ge-
wandtheit in den Leibesiibungen dbarzulegen.

Jm Mittelalter fpielte die Jugend mit Lanjen und

“ Avmbriiften und Dhatte Bei thren Spielen Lefjondbers das
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RNitteviwefen tm Auge. So tvieben die Knaben 3. B. eine
Art von Kriegdjpiel, indem fie etnen LWeg oder etnen Ort
pertheidigten und eingunehmen jucdhten. Mit der Wicber-
aufrahuie der Gymnaftit duvd) den ehriviixdigen Gut8Miuths
gegert Gnbde des vovigen Jahrhunbertd find aud) die Jugend-
iptele mehr gepflegt und ausdgebildet worben. CEltern unbd
Griicher Dhaben angefangen, namentlid) jolde Shpiele u
jhdgen und ju begiinftigen, welde frperlide Gejdrdiid)-
feit b Gewandtheit erzeugen, die Simme jiben und bdic
Phantafie, die Aufmerfiamteit und Thatfraft anvegen, toie
bag Get Den nun folgenden ©pielen durdyweg gutvifft.




Spiele sur Selbfbefdydftigunyg.

el

L. Dn& YNeifentreiben und der Reifenfprung,

(Fig. 1.)

Ditt dbem RHeifen werdben mandyerlei Hiibjche Hebungen
vorgenommen. Oejdidte Kuaben maden fidy den NReifen
jelbft juved)t, inbem fie fidh fiiv wenige Pfennige vom
Bottder etnen gewshuliden ﬁ'aﬁreifm faufenn, thn mit
feinent beiden Enben wverfdrinfen und ibu dann mit VBinbd-
faden oder Dvaht jo feft jufammenbdrehen, Daff it ber .
Jundung be§ Neifens Ffeinerlei Uncbenbeit entfteht. Dex
Durdyuteffer de§ Neifens viditet fich nad) dev Hiift- oder
Brufthihe des Knaben.

Cune nabeliegende ebung mit diefem Swpielzeng ijt
bte, wonad) der Reifen mit beiden Hinden gebalten unter
ben Fiiffen durdygeichroungen wird, was der Uebende mit
ettem [eichten Anfiprung unterftist, nad weldyent er auf
bie Fuffpifen und mit elaftijdy fchnell Deugenden Knieen

3
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niederformmt. Der Knabe Halt vor dem Ueberjprung den
Neifen mit Geidem Hianben fo vor fidh, daff er wie bei
unferer Figur Gequem duvchjehen famm. Judemr ev ben
Peifen unter den Fitfien Hinweg und iiber den Kopf wieder
nad) vorn jchwingt, muf dag Anffpringen faum horbar
gefdhehert, und ber Stanbort barf dbabet mid)t perlaffen
werbent.  Die Hande faffen den Reifen gang lofe und bev
Sdnung muf durd ein gefdidtes Veugen ber Hand-
gefente untevftittst werben. Dann (Gt fich ber Umjdroung
i fdneller Folge davjtellen.

S perfelben Weije und vou derfelben Haltung aud
wird fodann der Neifen audy itber dem Kopj hinter dem
Nitctert Devab unter den auffchnellenden BVetnen purd)-
gefdwungen.

Qft in folder Weife ber qHetfenjprung nady Ddiefen
Beiven Nidhtungen Hin an Ort geiibt, jo jdlieft ex fich
feicht an dag Laufen anm, indem entiveder 3u jedem Lautf:
johritt, ober 3u Dreien oder BVieven ein Durd)jdlag vou
oben mach umten cvfolgt, wovin felbft Eleinere fnaben Det
einiger Uebung grofie Fevtigeit evlange.

Beim halben Durchidlag des eifen wird Diefer
einer Hand mit feitwarts auggeftredtem Arme  gehalten:
Das Unterjdhwingen mit Aufiprung gejdeht wie vorbher;
ber Quabe fteht nach dem Aujfpringen in ber Mitte bed
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E}?tifené, DeY if;n in Hifthshe umgiebt. Mit etnem jiweiten
 Gprunge wird der Reifen ieder in die exfte Haltung mit
feitiodrts Dhodygeftrectem Arme gebracht. Sdnel DHintev-
eimanber wird diefer halbe Durdyichlag fortgefesst und jmar
bald mit ber redhten, bald mit der linfen Hanbd, wobei
pie Knaben ihr Angenmerf auf eine aufrecdhte Haltung des
KBrpers, wie auf ein leid)tes Niederfpringen ju richten haben.

Mart nimmt aud) wobhl in jede Haud etnen Metfen
und jdwingt fie beibe immer in gleider Ridtung unter
pent Fiifen hHindurd.

Ceicht wird Dann der gange Durd)dhlag mit etner
Hand gelingen, wobet der Neifent wie Letm halbenr Durd)-
jdhlag gehalten, aber unter ben Fiiflen himweq iiber den
KRobf Devauf tteber ur erjten @aftlmg gefithrt tird.
CGine Beweglichfeit in den Hanbdgelenfenn muf; diejes Reifen-
dburdjdylagen befonders unterjtiigen. IMit jolden Reifen-
prungfitnften befdyajtigen fid) unfere Kunaben gern, che fie
3u bemt mebr beluftigenden NRetfentreiben iibergehen. IMit
etitemt fletmen Stabe wird Der neben dem Kuaben bHex-
{aufenbe Jeifen tn BVewegung erbhalten und bald gerabe
aug, bald un Kretfe herum, ober aud) in Sdhlangellinien
gur S getrieben.  Jft ber Neifen grof genug, fo fpringen
and) wohl gewaudte Kuaben, wihrend der NReifen im

3 *
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Yaufen 1ft, Dindburd), um fogleich) das Fovttrveiben vou bex
anderent Seite her fortiujessen.

2, Dad Srveifel- und Brummireijelipiel,
(1. 2))

Beide Dhievgu gehivige Spielzenge wird wobl jeder
Sinabe fenmen. Namentlich iiber die Vehandlung bes ein-
facdyen Kreifel8 ift e faum udthig, viel ju Gemevfen. Wie
man die Kndpfe abzabhlt, pflegen unjere Saben die Ringe
ped Kretfel8 fo abjugablen, Daf fie Den erften Ring
pMannden,” den joeiten NRing ,Weibchen” und Dden
pritten Ring , Steinfeser” neunen, und dann bieje Ve-
nennungen wiederholend 6i8 jum [letiten Ning roeiter-
yablen, ‘Pafite auf den lesten Ning die Venennung , Stein-
fetser,” fo it ber Kveifel et guter Laufer. lnjere Stnabe
bringen e8 ju der Gejdyidlidhfeit, 2 oder 3 Kveifel gleid)-
jettig au treiben.

GutsMuths evzahlt von etrem Knaben, der mehreve
freifel tvieb, jedem eimen eigenmen Namen gegeben Datte
und fidy wahrend des Spieled fovrmlid) mit thnen unter-
hielt. Derjenige war jein Yiebling, der am langften lief.
Ciumal bradyte er jammtliche RKreijel in ftavie Vewegung,
(tef in Dem of hinab uud freute fich, al8 er bet fdyueller
Ritdfehr nod) 3wet Kvetfel 1 Gange fand.
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Der Brummfbreifel, aud) Nonne genannt, ift bet jedem
Drechler nebjt dem dajugehivigen Sdhfiifjel ju habhen.
Die hohle Kugel wird durd) dad johuelle Anjziehen eunesd
Bindfabens, ver jdraubenidrmig wm den Fufl ded Kretjeld
gewicelt ift, um Drehen auf dem Holzjdliifjel gebradt,
wm fodann auf bie Grbe geworfenn 3u werden, wo fie thre
Sreifelbewegung mit flaglid) fingendem Tone eine Seit
lang fortjefst.

3. Der dradye

it ein Spieljeng, dag jid) unjeve Jungen am Beften felbit
verfertigen. &te nehmen Ddaju emen 4—5 Fup langen
Stab von leidhtem Holz, welder dad Niidgrat des
Dradjen (a) bilbet. Ein ebenfo langed ditnned Robr (b)

&
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wird mit fetner Nitte an dem einen Stabenbe mit Vinb-
faden ftavf Defeftigt, wabrend wou fetnen beiben Euben (c)
aus nad) bem anderen Stabenbe Vindfaben gezogen wird,
jo bafy dag INobr bogenjormig angejpannt 1jt.  Aud) von
etiielmt Gube Ddes fohre§ Lid Jum anbeven (¢) 3ieht man
wolhl De§ fejteren Halted Dhalber nod) etnen Faben, dod)
it er uidht unbedingt ndthig. Auf diefed Gevippe wird
min ftacfes Papier, am Geeiguetjten {ind alte Sdhreib-
ober Ytotenbefte, geflebt. Ded befferen Ausjehens halber
erhalt der Nand ded Draden eine Cinfajjung vou buntem
Papier, aud) iiber dad RNiicdgrat werben bergleidhen breite
Streifen mit Letm ober Kletfter gejogen.

An den Dbeiden Seiten ded Drachenr, am ben Enden
bes Mobred (d), bringt man Papiertrodbeln von jdymal-
gejdnittenenn Papierfiveifen an, um das Gladgewidt her-
auftellen.

Der Sdwang endlid) wird aud etnem Bindjaden ge-
bildet, ber fiinf Mal jo fang ift, al8 das dliidgrat ded
Dradenr. An demjelben werden nad) Art eines Fivibus
sujammengelegte Papievftveifen in gleidhmapiger Entjernung
pon 6—8 Boll von einander mit ihrev Wiitte angetnitpit,
fo Dafy ihve Guden aufgebanjdyt bleiben. Das Enbe ded
Sdwanzes erhilt gleichfalls eine Papievtroddel, Die nur
etivad grifev ift, al8 die an den Seiten.
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Das Anfniipfen der Schunr, an welder dev Dradye
in die Quft fteigen foll, ift fitv Das Gelingen wejentlid).
B diefem Bwede wird ein Bindjaden am Sdnabel und
am Sdwanztheile befeftigt, bder etwa ein Drittel langey
ift, al8 bas Nitgrat (d) und von den Knaben ,Die Wage”
genmannt wird. A diefem Binbjadben evmittelt man burd)
Nufheben Des am Voden [iegenden Dradjen eine Stelle,
wo man ihn mit ywei Fingern ju halten Hat, damit ev
wagevedht in Der Lujt jdhwebt Hier wird nun ber Leit-
binbfaden angefniipit. Diefer fefbit ift je nad llmftanben
100—500 Fuf lang auf cine Rolle gewidelt, von weldyer
ev abgerollt wird, wenn der Dradhe jum Steigen Fommt.
Sollte bei den BVerfudhen dev Dradhe nod) nidht gehen, fo
mag man durd) Anbhingen vou etwas Schoerem an den
Sdwang, vielleicht von cinem Tajdentud) u. dergl. nady-
jubelfen juden.

lm bas Anuffteigen 3u Gewerfjtelligen, hifft fich ein
Smabe bet gitnftigem und nicht zu ftarfem Winde wobhl
allein, indem er den Dradjen fenfrecdht an etnen Vaum,
ober an irgend eine Grhshung lehnt, wm ihu fodann mit
einem Nud jum Steigen zu bringein.

Befjer 1ft e8, wenn ihm ein Syeiter hilft, ber anj
ein gegebened Reichen den Dradhen mit cinem Stof nad)
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obent wirft, damit er nun durd) den bereits angejtrafften
Bindfadben weiter in die Hohe gezogen wird.

Der Knabe freut fid), wenn der Dradye nun qut ,,fteht,”
b. h. wenn er hod) oben im blawen Aether fdeinbar obhue
alle Vewegung jdwebt. Dann werben ihm wohl Boten
binaufgefendet, indbem man vimde Papievjtitddhen divdh-
[Bcjert und fie dannm auj bden LeitungsSfaden veilet, auj
bem fie vom LWinbe getrichen weiter Hinaufaleiten. Des
fnaben Augen bhiangen unverwandt an feinem Dradhen,
und enn bdiefer unrubige BVeweguugen beginnt, wobl gar
wild im Bidzad Hin und Her jdhiefit und ju ,jtitvzen”
anfangt, danm [duft er jdnell gegen dbenw Wind und judt
bent Dradyen durd) Anziehen bes Fadensd jum Hiherjteigen
3u bringen. Wenn ber Drade , Baden jdldgt,” d. b.
wenn fid) dad NRHobr tn Folge des Luftdbruded jo biegt,
pafy bte Deiben Seiten iwie jum Bujammentlappen ein
wentg nad) oben ftehen, daun balt dbas ber Knabe fiiv
etne befonbere Sdyonleit.

Jteuerdings hat man Draden im Gebraude, welde
pent Vogeln nadygebilbet, mit ordentliden Flitgeln, Kopf
und Sdwany verjehen find. *Cin jolder ,Vogeldrade”
jhwebt allerbingd wie etn Raubvogel in der Luft und
flattert mit fetnen Letmwandflitgeln hin und her. Die
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Conftviction devfelben ift yum Selbftverfertigen fitv Knaben
etrasd i jufammengefett.

4, Dad Stelzenlaufen.
(§ig. 3.)

Dad Gehen und Yaufen auj Stelzen ift fitv Kuaben
eine ebenfo niiglidhe, af8 angenchme Befddftigung. Die
Cinvicdhtung der Stelzen ift DLefannt genug. Anfaugern
aebe man uerjt joldye Stelzen, deven Tritte oder Kuaggen
etnen Fup hod) vom BVoden aus angebradht fiud.

Kuvie Stelzenr, die nur 6id ur Adjelbdhe bes
©tehenden veidyenr, {ind micht jo wedmdfig, wie jenme,
perent Stangen iiber den Kopf hinausgehen Die Stelzen
wevden jo gefaft, dafy die Stelzenftangen hinter den Avmen,
an ben Sdyulterbldttern anliegend, gebalten werben. Die
Sinaben benuBen gern hohe Stelzen, audy wobl folde,
welde hobe und niedrige Tritte haben.

Dian fernt das Stelzengehen bald, wenn man in dey
angegebenen Haltung fid) gewshnt, die Stelzentritte feft
an die Fufjoblen Hevaufuziehen. Gehen und Yaufen,
Galoppiven und Hitpfen werben dem Kuaben bald ge-
fdufig.  Nur muff ev Hitdjd aufredit, bdie Bruft heraus,
anf den Stelzen ftehen.
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BVejonbere fNitnfte jitv den Stelzenlaufer find: Hiipfen
auf einer Stelze, wabhrend die anbeve gejdyultert wivd —
Caufenr 1m Sihocen, inbdemr man fidh) fauernd auf den
Snaggen niederlaft — Hitpjenn anf einer Stelze mit AL-
Yoedyjeln Der Fiiffe — dad Umed)feln der Stelzen, indem
man die Stelze des vedpten Fufed nady linfs, und bdie
bed linfenn Fufied nady vedhtd OLringt, wad durd) Hitpjen
auf einer Stelze, und dann durd) Ueberbhitpfen auf die
andere, welde man Deveit halt, ju exmdglichen ift.



Das Ftelyenlaufen.

(Big. 3, &. 42)







Gefellfdyaftliche Bewegungs/picle.

e N,

I. Qanfjpicle.

Dag Biel- und Wettlaufen ift fit Kunaben eme vovs
siiglidhe und heilfame BVewegung, die vou thuen aud) fo
gern unternomuten und in verjdyiedener Geftaltung tmer
pont Newem wieder gejucht wird. €8 Degiinftigen die
Caufitbungen  die Grweiterung und gefunbheitdgemage
Thitigleit der Lungen, wie itberhanpt die Entwidelung
per Bruft ungentein, und gewahren padburd) Sdufs vor viefen
gefdbrlichen Krantheiten. Wie fehr durd) das Laufen die
Thitigleit der Haut angevegt und das Blut in gehrigen
lmlauf gejelst wird, weify ja Jeber aus cigener Erfal-
tung. Dod) mufy das Laufen aud) unter Veobadytung
ber verniinftigen Vorvjidhtsregeln gejchehen, damit die wohl=
thiitigen Ginwivfungen nidht twieber durd) Crlaltungen
und anderer Nadtheile verloven gehenn. Da8 Trinfen
von faltem Wafjer nad) dem Spielen, dad Hinfeen auj
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el in:ﬁd}tﬁll Boden 1. dergl. wird jeder verftindige Knakbe
al8 mdt jutvdglidh 3u vermeiden fudhen.

Wir beginnen mit ter Vejdyreibung eines etnfadyen,
fitv fleineve Snaben aber ved)t unterhaltenden Yaufipieles,
Dag unter dem Vlamen

I. Dev Bogelhbanbdler

Defannt 1jt. |

Cin Jeber dev Mitfpielenden evbalt etnen Bogelnanmern,
pert ev fid) felbft wabhlt, oder vom Vogelhdnbdlex beigeleat
erhalt. Dev Vogelhdnudler fennt jo die Shpieljdaar thren
Bogelamen nad) genauw und ftellt jic in geordueter NReibe
auf. Jest fommt der Vogelfdujer, ein Knabe, der wabrend
beg Verthetlend bder Vogelnamen beifeits tveten mufite.
Jtadhpem fetne Frage: Haft du Vigel 31t verfaufen ? be-
jaht worden, fragt er nad) diefem oder jemem Vogel, den
ev faufen midyte. 3Jft Dev gefudhte nicht babei, Jo twird
jetite Frage jedesmal mit lautem ,, Nein“ beantiortet.
€0 wie aber der Vogelhindler nad) einem Bogel fragt,
Der tn ber &pielveihe vevtveten ift, jo antworten Alle mit
etmemt lauten , Ja!“ Oleidhzeitiy mufy aber anud) dev
Trager Ddes Vogelnamen§ jdnell bdie Fludt ergreifen,
wiahrend der Kaufer den audgeflogenen Vogel ju erhajdyen
judt. Der Vogelhandler werjud)t wobhl, den Kaufer unter
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irgend einem Bovwanbde aufzubalten, damit dev fleine
Slidhtling einen LVorfprung evhilt. Gelingt o8 Diefent,
nad) einer Hetjagd mit allevlet Krewy= und Querfpriingen
wieder 3u jeinem Vogelhianbdler uriidjufommen, fo ijt ev
wieber beffen Gigenthum und exhalt einen andern Namen,
wahrend er im anberen Falle Gefangener bed Kaufers
wird. —

2, ©Drei Mann hod!

E‘BCE'biEfE!Il Spiele ftellen fidh die Shpielgenofjen 3u
Paaven tm Kreife anf. Je Bwei und Bwei ftehen didt
hinteveinander, bad Gefid)t der Kreidmitte 3ugewenbet.
Rwifdient den einzelnenPaarven felbft bleiben etnige Sdyritte
Awifdenvaunm. Eing der Paave (Bft fid) auf, inbemt bie
eine Paarnummer die Nolle be8 ,Dritten,” die anbere
die Nolle des ,Abjch(Egers” itbernimmt.

Der Abjcdhlager wumbreift die Gejelljdyajt mit bem
Plumpjad tn der Hand, um fofort demjenigen eine Tradyt
Sunoteljtreiche auf dben Riiden zu gebem, telcher in etmer
Dreterveihe al8 Lesiter fteht. Gang unbemerft ftellt jidh
namlic) jener Gingelne vor irgend ein Paar. Sofort be-
merft der Abjdhlager biefe Ungletdhheit und jdlagt den
Dritten ab, welder jogleid) die Fludt ergreift und fid
nach) redhtd BHin vor ein anbderes Paar ftellt. Gelingt es8
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pem Abfchlager, ben Dritten vor feiner Anfunft Leim
Laufen nad) etem anberen Paave it evvoijdyen und ihu einen
@dlag 3u geben, jo wird ber Vetrofjene nun Abjdlager.
Hodft fomijd) 1ft e§, wenn etner nidht aufgemerft hat und
nun vernundert ift, fidh auj etnmal af8 , Dritten” abge-
fafit 3u feben.

3. Der Kndtel geht um!

Cine grifiere Anzahl von Knaben fteht Let diefem Shpiele
pidit nebeneinander im Kretfe Herwm, da8 Gefid)t der Kreis-
mitte jugefehrt, die Hianbde auf dem Ritden. Cuer geht um
pent Krei® Hevum, Denm f{ndtel oder Llumpiad i der Hanb,
pen er miglichjt unbemerft in die Hanb cimed ber umn
Kreife Stehenben fegt. Diefer hat nun feinen Nadybar
qur Rechten mit dem Kndtel auf dem Riiden u Dear-
Beiten, wabhrend fidh diefer fdhnell aus dem Staube madyt
und rechts Herum um ben Krei8 [(duft, damit er fetnen
erfien Stanbort wieber gewinme. Gelingt e8 ihm, durd
hurtiges Laufen einen Vorfprung vor feinem Verfolger 3u
gewinnent, fo fommt er ohne Sdlige weg. Der Knotel-
triger mufy bas Ginlegen be8 Plumpfactes auf alle Weife
su vevbeden fudhen; aud) bevjenige, weldjer den Snotel
erhidlt, muf nidt fogleich) mit dem Abjdhlagen beginmen,
wenn der Triiger vorbei geht, jondern ein Wenig warten,
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B6i8 jemer weiter gegangen ift, bamit feir Nadhbar um fo
weniger Avges merft. Jeber Mitipicler dagegen mufy auf
alle Quzeichen mevfen, die ihm bden gefabrlichen Nadbav
pervathenn Eunten. Wer fich umfieht, befommt mit Dem
Qubtel einen Sdlag. Derjenige, weldher den Kuidtel et
qelegt Gefant, wird fortan fndteltrager.

Beim
4, ©dlaglaufen

finb bie Spicler gleichfalls mit einem Plumpjac verjehen.
Aum Spielplaty ift eine Lanjbahn erforderfich, die durd)
eient in bie Grbe geftectten, etwa bdret Fuf hHobhen Stab
in et ungleicdhe Hilften getheilt wivd. An jedermn Enbe
fteht bie Hilfte der Spielfchaar. Wive die Laujbabn 3. B.
50 Fufy laug, fo witrbe der Stalb etwoa o aufgejtellt, daf
er von der enen Partet 20 Fuf, von Der anberen 30 suf
entfernt ift. Auf bden Stab iwird ecine Mitle oder fonit
eit leidht wegnehmbarer ®egenftand gebangt. Je ein
©Spieler der Gegenpavtei [Huft gleicheitig auf ein gege-
fenes Reidhen aus. Derjenige, welder nur 20 Fufi weit
s laufen Dat, jucht die Miite abzunehmen wud jdhnel
ieder umfehrend nady feinem Male ju gelangen, wabhrend
Per nbere gevabeaus (duft, ihum u erreiden und mit
einem Sdylag 3u treffen jucht. Lird er getvoffen, fo fommt
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er al8 Gefangener in bdas fetublicdhe Lager, Li8 e8 ctiva
Cinem feiner Spielparte gelingt, ihu 3u befreien.

2. Der Bavenfdlag

erjordert gleidyfall8 eimen gevdumigen Plas. Durd) Wah!
oder burd)8 Loo8 wird ein,, Urbar “ .beftimmt, welder ein
abgefonbertes Mal, das Vidrenmal etnnimmt, in weldem
er midt angegriffen odber gefdlagen werben pbarf. Der
Urbir fpringt aus feinem Mal Hevans, und judt etnen
per Shpielfameraben pu fangen, indem ev ihm einen feidyten
Sdlag mit flacher Hand auf den NRiiden ober anf bdie
Sdultern giebt. Kaum ift diefer Faug gejdhehen, fo mitfjen
aud) Beide {dhnell ihre Bufludit im Bivenmal fudhen, denn
bie Andeven dumen fie mit Sdhligen uviicttveiben.
Betbe Viren gehen mun auf newen Fang aus, wobei
fie fid) aber mit ben Hdauden faffen und nur mit dex
freten Hand jdlagen bilvfen. Nac) jedem mnemen Fang
ergreifen bie Baven fdnell die Fludht nad) ihrer Biren-
bihle. Die Dbeiden Fliigelmdnner miiffen bdas Fangen
iibernehmen, twenn bie Kette grifier wird; bdie iibrigen
aber miiffen durd) fefted Rujanunenbhalten die Kette jdhliefen.
Denn wenn wahrend ded Spieles die Kette veifen jollte,
ift bie gamze Barvengefelljchajt ftraffallig und muf nach
bem Bavenlodh) juviid. Aud) Haben fidh bdie Béren vor-
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sujeen, dafy ihnen die fette nidyt von cinent ilrer Gegner
serriffen wird, Denn wenn €8 eiemt berfelben gelingt,
burdh) Hinetnjpringen vorr vorn bie Sette 3u fprengen,
pann mufy dic BVivengefeljd)aft gleichjalls fdymellen NReif-
aus uehmen.

Die Biiven fonnen nidt auf- oder feftgehaltent werden,
boch diixfen fie fich aud) nidt perthetbigen, jonbern mitjjen
jich ben feindlichen Schlagen nur purd) jhnelle Fludt ent-
sichen. Die Oriingen de8 Spielplabies pitvfen nidht iibev-
fchrittent yerbem. Alle Biven miiffen bei ihren Streif-
sitgen bas Mal verlafjen. Sollte Giner durd) das Ab-
betsen fehr evmiiibet feim, fo mag ev um L, Gunft” nadjuden
und ein Spiel ausjepen.

Gin gar (uftiged Stnabenjpiel ift
6. Sdwarzer Mann,

wojit ein Spielvaum von etwa 100 Fuf Cange unb
50 bi8 60 Fuf Vreite gewiinfdt iwerdem mufp. Die
Sypiclfameraden fmmen wobl threr 30 big 40 fetn.

An jedem Gnbe bes Spiclplanes ift durd) eine Grang-
finie je ein Freimal abgezeichuet. Durd) das Lood ober
purd) die Wahl mit Burnj with der jdwarze Mann
ernanunt, der an bem einen Gubde fteht und den Shiel-
genofjen im anbeven Freimale laut hinitber rujt: L iirdtet

4



thr den fdwargen Mann 24 IMNit einem lauten » Nein ! 4
antwortet dber Chor, wihrend Gingelne wobhl fderzen :
p'8 fillt ung gav nidt ein!” ober et lieber gar!” 1. Dexgl.
Alle aber bredhen nun auf, um im jdnellen Yauf dbag ent-
gegengefeite Freimal ju crveichen. Der idwarze Dtaun
fetnerfett8 Tlauft ihuen entgegen und judt auf bem LWege
nad) bem entgegengefesten Spielmale einen obder melhrere
ber ©ptelgenofjen durdy einen leidhten Sdlag 3u erveidyen,
bie nun ebenfalls jdmarze Midnner werben und thm mit-
fangen Delfen miiffen. Ging der fhwarze DMann bei feinem
evjiten Anlanf etwa feer aug, fo wird er von der Shpiel-
fhaar mit Hiandeflatichen verhebnt ; paffivt ibm dag aber
bret Mal hinteveinander, dann wird er abgefetit und an
fetne Stelle ein Anbdever jum jdhwarzen Mann erwibhit.

Dit Ausrujen und Gegeneinanbderlaufen wird das
©Spiel fortgefesit. Je mehr Spieler duvd) Abfangen auf
bie Seite bes fdywarzen Mannes fommen, defto jdieriger
wirb e8 filv die Gegner, fidh unberiibhrt purdjzujcdlagen,
bejonbers wenn fid) bdie fdwaren Ddnner Leveben, ge-
meinjdaftlid) auf dem ober jemenm ber Deften Viufer 3u
fahuben.

gitv ben jdwarzen Mann und feine ebiilfen gilt
bie Jegel, daf Lei einem Gegeneinanderlaufen durdaus
nidht umgefehrt werben barf; bdie Feinde des jdhmwaren
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Manmnes diirfen tagegen audy nidpt iiber bdie Grange besd
Shpielplases lanfen, benn fonft waven fie jo gut al8 ge-
fangen. Das unfanjte Schlagen ind Sefidht ober auj oie
Brujt ift gleidhfalld verboten.

Wem e8 durd) bejonderves Gefdhict gelang, den Ver=
folgungen der fdhwarzen Didnner ju entgehen unbd julefst
allein {ibrig 3u Gleiben, bdev ift Pieifter unbd wivd mum dex
fhwarze Mann fiiv das nidyite Spiel.

Gin dem aftgriedhijhen Oftrafinda nadygebildetes
Vaujjpiel ift

7. Tag und Nadt.

Gine im Laujen gejdhictte Kuabenfdyaar theilt fid) nad
der TWahl weier Fithrer in et Hiljten, die fid) 8 bis
10 Sdritte von einander in Linie anfitellen, dabet aber
Ritden gegen Niiden ftehen. Die cine Hilfte ift die Tags,
bie anbere die Nadtpartei. Chwa 30 bHig 40 Sdyritte por
jeder Partei Defindet fidh) ein Freimal, weldes je nad
Umiftanden von einer Dder beiden Pavteien 3u erverchen
gefudit wird, aber jo, dbaf bie betreffende Sypielpartel nicht
in bag vor ihr liegende, jondern in bad vor threr Gegen-
partel ju fliehen bat.

Gine fleine Holzjcheibe, bdeven eine Seite jdhivary ges
idrbt, Die anbere aber weify geblieben ijt, wird auj dem

4*
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Raume jwifden den feindlichen Pavteien von ecimem ber
Sptelfameradben in die Hihe geworfen. Se nadypem bie
belle ober dunfle Seite nad) unten su liegen fommt, muf
dle badurd) DLetvoffene Tag- oder Nadytpartei die Fludt
nad) bem Freimale antveten, wobei fie von den Anderen
verfolgt wird. Wer babei erwifdht wird, it matt, und
muf vom Spicle juviidtreten.

Beum Aujwerfen der Sdheibe ift jtreng  davauf 3u
balten, daf fidh Niemand wmfieht; exft mit dem Aus-
tujen pes Spiclovdbners: , Tag!“ ober , Nadyt ! “ beginnt
per Yauf.

8. Dag Geiervipiel
(5ig. 4.)

Gtwa 10 bis 20 fdyon fridftigeve und gewanbteve
Stnaben founen an biefemt Spiele Theil nehmen. Aet
per Gefdyidteftert fibernehmen die Nollen de8 Geiers und
ver Olude, wihvend bdie itbrigen die Kiidylein vorftellen.
Der Geter will der Henne ihve Jungen vauben, wibhrend
iefe Alled aufbietet, um fie ju fdiisen.

Die Olude nimmt ibre Kiidhlein in folgender LWeife
untev thre {Fittige. Sie ftellt fid) an die Spitse ihvev
Sdiiglinge, bdbie fid in langer Flanfenrveihe wie Leim
Ganjemarid hinter einander aufjtellen und mit gajjung
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per Hindbe auf Schultern mit cimanber wverbinben. Dev
Geier ftitvmt hHevan und madht ben Bevfud), mit Umgehung
der Glude in die Neibe einzufallen und ecines dev Kitd-
fein ju erfafien. Daju [ift e aber die Hemme nicht
fonmen, denn fie ftebt mit auggebreitetert Avnmen vor Der
Reibe und wehrt den frechen Angretjer mit gefchictter
Hand und fduellen Wendungen ab. Die Lebrohten Kitd)-
fein mitjjen den Wendbungen der Gfude folgen, damit fie
immer Hinter ibv fteben, denn fonft wiivde e8 bem Geter
feicht toerden, eimen guten Fang 3u thun. Durd) Oa-
foppiven und Kreuzjpritnge bald nad) (inf8, bald nad
rechts, teiden die Kitdhlein threm Berfolger, den fie immer
im uge bebalten miifjen, Gehenbe aus. Gelingt e8 bem
eier trofs Der muthigen Gegemwvehr benmody, eines bev
Kitchlein am Avm 3u ergreifen, jo rond nidt blog diefeg,
fonbern aud) alfe nod) Dhinter ihm ftehenden vom Geier
in bie Gefangenidaft gefithrt unb et Seite geftellt, b8
e8¢ dem Geier gelungen ift, ber ®lude alle ihre Jungen
3t vauben.

Sn Der Neibe miiffen aufer der Glude alle vedt
behende fein, mamentlid)y die lefsten, um den Hin= und
SHerjdmwentungen folgen ju fonnen, ju welden die immer
twechjelnde Bertheidigungsftellung der Glude dad Berchen
giebt. Aud) ift fitr diefe8 Spiel ein ebener Shprelplafs
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winjdenswerth, bdamit bdie ©pieler et dem jdhnellen
Seitwartsfpringen nidt {iber Unebenbeiten ftolpern und
hinfallen.

Y. Die Jagd

evjordert einen grigeven CShielplats, als bdie feither qe-
nannten  Spiele.  Dian wihlt daju einen Grasgarten
mit Baumen und Gebiifd); am Oeeignetjten aber ift hieyu
ein Stitd Wald, der mit Bujd)- und BVaumwert qute
Bevftedplafse abgiclr.

Die Spielfdhaar wAhlt einen ber gewandteften Kuaben
gum Jagev, dev fid) je nad) der Jahl der Dittipielenden
odber nad) der Gvife des ju Lemutsenden Platses 1 bis
4 Semevaden ju Jagbhunden wihlt. Dex Jager mup
fammt jetnen Huuden Ybzeidhen tvagen, etiva gritne Sweige
auj dber Mittse ober im Kuepflod).

Cue Stelle des Spielvaumes wird als Freimal
beseidpuet, wo fid) bas Wild wverfammelt, ju dem alle
bte itbrvigen Spielgenoffen gehsven. Der Jager ruft uun
laut aus: , Freiev Abjug!“ wovauf Alle das Freimal
verlaffen und fid) tm Gebitjd) gerftvenen und verftecen.
Bald aber giebt der Jdager durd) lautes , Hollo! - Rufen
bag Fetden, daf bie Jagd nun Leginut. Gv und feine
Hunde jdiden fidh an jum Aufjudhen und Fangen des
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9Rifdes, weldes verjucht, m dasd Sreimal ucitcdzufehren.
Die Hunbe find dem Jager pebitlflid), das LWild aufu-
fuden unb abjufangen. Grivifden fie ein Stitd 2Wild,
fo Dalten fie e8 feft und geben Pem Sdger ein Reidhen,
welcher Herbeifommt und durd) drei Sdlige bas Wild
als gefangen erfldrvt. Die Hunbe Ddiivfen namlid) nuv
fefthalten, aber nidht abfangen. Gelange c3 einem Stitd
9Rifd, fich von ben Huuden wicder lodjumaden, ehe Der
Qliger ihm durd) bie drei Sd)lage den Nidfang gegeben,
fo ift e8 toieder fret. Die Gefangenen haben fich al8balb
mit dem Abjeichen bded Jdgers zu veviehenm und bdienen
ibm mum al8 Huude Lei der Fovifetung ber Jagd. War
bas crfte Treiben woriiber, d. h. war fein Wild mehr im
Rafbe, jo aefdhieht dad Ausrujen um Auszug aus bev
Sreiftatt wie wvorher. Wenn alleg Wild erjagt ijt, fo
beainnt dag Spiel von Neuem vom Freunale ausd. Wer
bem Jdger und den Huuden dret Mal entfam ober ju-
fefst gefangen wurde, iibernimmt nun betm neuen Spiele
bie JRolle ded Jagers.
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1L Hiipf= und Hinfipicle,

» Die hitpfende Vewegqung ift Kindern fo natirlidh und fo
autrdglich, weil fic ihnen Gefdymeidigfeit und Giewandtheit
ped Korperd verfdyafit.’”
Prof. Heinroth.
Dag Hitpfen und Hinfen auf cinem Beine fetst jhon
cine nidyt unbedeutende Gefdhidlidhfeit im Gleidhaeividit:
halten, jvie etne gefdvberte Krdftigfeit in den Veinen vor-
aug, teshalb bicjenigen Spiele, welde bdiefe Thatigleit
mit fid) bringen, fid) mebr fiiv gréfiere Knaben eiguen.
Wer devartige Spiele itbertvadyt, mag davauf fehen,
pafp fie nidyt tmmer auj einem Beine ausdqefiibrt werben,
foubern daf et angemeffener Wedhfel vom vedhts uud
[infs eintritt.

1. Fudhg ausd dem Lod!
(&ig. 5)

Woh( 10 bHig 20, odber je nad) der Gvife de8 Shicl-
plated aud) nod) mehr Knaben, treten Ju dem Fudsipiel
sufammen.  Ciner wird dburd) dad Lood oder durd) Wahl
ber Spielgenojfen al8 Fud)d auserfehen, bder fid) nun
feine Hihle oder dad Fud)slod) wihlt, wozu etn geeigneter
Raum des Spiclplaped, eine Heine Grhvhung, ober emn
am YBobden gezogener Krei§ (F. auj unferer Ferdnung),
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ober fvenm ¢ i etmem @aale vovgenonunen i,
ciner Gcfe Defjelben, Leftimmt werben fanu.

Sedber Der Spielgenoffen madyt fich aus feinent Tajdyen-
tuch einen Plumpjad oder Knitel, inbem ev einen Ripfel
beffelben 3u etmem Kuoten fdbitrst.

Aller Augen ridhten fich mun auf den Tud)s, welder
fih anjchict, aus feiner Hohle hevvorzubrecherr, um auj
ciiemt WVeine hinfend, einmen feimer (uftig wm ibn hevim:
jdhwivmenden Kameraden 3u erreichenn und ihm einen
Sdlag mit bem Knitel gu gebew. Che ev aber aus bem
Judyslodhe fpringt, hat cr laut 3u vufen: , Fud)8 aus
bem Qodh!“ Seber fudht Dem Fuchg ausjuwerden und
fofgt allen feinen Bewegungen. Sollte e§ dev Fud)s bet
fetter Jagb verfehen und etwa mit dem hinfjreten Fufe
et Boben berdihren, jo vufen Alle: , Fuds zu Lode
uud treiben ibu mit @dlidgen auf den Ritden nady Hauje.
Der Fudhs fudt fidh dann duvd) fdhuelle Fludht nad) dem
Fudsfod) den Sdhligen i entjiehen, bemm bhiev ift fitr
ibn ein Afpl, in dem er nidht gefdhlagen twerben Ddarf.
Solfte Giner den Fudhs in feinem Lodye jd)lagen, fo
quird die Strafe itber ihu verhingt, Ddie bet Uebertretung
per Spiclregeln itblich ift.

Gelingt ¢8 bem Fuds, auf feiner Hinfjagd etnem
ber Spiclgenofien einen Sdilag ju geben, fo fallen die
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Amveven itber ihn hev und treiben ihn mit Sdhldgen nady

vem Fudslod. Diefer ift nun der nene Sud)d und bas
©piel Beginnt wie vorher.

G8 1ft ftveng verboten, bdafy Giner jet Knoten in
fettent Plumpiact uiipft, oder wohl gar etnen Stein ober
etiten anbeven feften Gegenftand hineinbinbet. Audy darf
bev Fud)8 nie auf den Kopf gejchlagen werden. Wer bdieje
JNegeln nadpveislid) iibevtritt, muf fid jur Straje hin-
ftellent und Jeder bev Mitipicler hat das Nedt, thm einen
Stndteljdlag auf den RNiicten ju geben.

©ollte ein fauler Fuds nicdht aus dem Yod)e hevaus-
fommen wollen, fo vuft die Sptelfdaar felbft: , Fuds
au8 bem Lod)!“ und 3dhit: , Ging, Kwet, Dret!” twor-
auf bder Fuds ausfpringen muf, denn jonft iviirbe er
auf bie gewdhnliche Weife Hevausgetrielen. Aud) weun
ber Fud)§ aushiipit, ohne den iiblichen Ausruj gethan
su baben, ift e ftraffillig.

Der Spielplats darf nidt allzu grofi fein, weil jouft
bem Fud)s bas Nadphinfen hinter den weit Hinans Hin-
fenben 3u febr exjdhroert wird.

Cin Spielplat, defien Gritngen vings um bdas Juchs-
lod) ettva 10 big 12 Sdvitt entfernt find, wiirde gerabe
binveicdhend fein.
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2, ®as Fufijdeibenipiel, aud Ravadiesipiel
genannt,
(5ig. 6.)

exforbert mindeftens jwet Spielgenoffen; e8 fonmen abev
beren aud) adyt bi8 3ebhn fjem.

Auf einem miglichit ebemen Voben wird eine Figuv
mit Feldern gezeichnet, wie Deven unfer Bild zweie jeigt:
bie eime Figur mit neun Feldbern jtammt aus Eugland,
bie anbeve mit zehn Feldern aus Franfreid.

112X

Die Knaben veiffen fih dieje Figur auf dem Grd-
ober Sandbboben leidht mit ecinem Stabe ein; in einent
Saale ober im Bimmer wird fie mit Kreibe gezeidhuet.
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€8 bildet dbie Figur cin Nedhted von ctiva 12 Fuf
vange und 6 Fufy Breite. Die Kuaben mogen thr Gejdhict
tm vidytigen Aufzeidhnen und Abmeffen dex selber befunben.

Jeder Spteler hat einen fladen Stein jur Hanbd.
Der Crfte wirft den Stein vor A. ftehend auf das Feld
tr. 1, mufp aber fo tveffen, daff der Stein nidt auf bie
Yinten, ober auf ein anbderes Feld fillt, denn damn muf
ev gleid) abtvetenr unbd der Folgende Fommt an bdie Netbe.

diel der Stein vidtig ein, fo Leginnt bag Stofien
pefielben mit bem Hiipfoeine (Arme in Hiiftitits ober auf
bem Ritden verfdhranft) in dbas folgende Feld. Hierbet
mufy fid) der Spieler aber aud) hitten, weder den Steint
auf die Linie 3u ftofien, nod) mit dem Fufe anf die Linie
au treten; aud) darf ber Stein nidit {iber etne Seite bHer
Figur oder itber das Beftimmte Feld Hinausgeftofien werden.
Gefd)yabe dag, fo mufy ber Spicler gleichfall8 abtreten.

Dag Cinfadyfte ift, daff der Stein unter Beobadtung
per gedachten egeln vom 1. 6i jum 9. oder 10. Felde
geftofien wird; mit 9 ober 10 ift ber Spicler im Pava-
pied und hat gerwonmen.

Oterbet mag gleid) bemerft werben, daff die Felber
Nr. 4 und 8 Dbet der framydfifden und Nr. 7 Let ber
englifhen Figur ,Freiplatse” find, auf demen der Spicler
mit Deiden Fitfen ftehend einmal ausruben darf.
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Sdywierviger ift dad Spiel nad) folgendber Drdnung.
Der Spieler wirft den Stein in dad Feld Nr. 1, bitpjt
nacdh) und ftéft ibn iiber die Linte nad) A Dhin wieder
hinaus. Dann wirft ev ibn auf Feld Nr. 2, hiipjt diber
1 aud) dahin und ftéft ihn gleidhfall8 {iber 1 hinweg nad)
A binausd. So wird dbad fortgefetst, tudem der Spicler
3- B. vom Feld Nr. 4 aus ben Stein itber 3, 2 und 1
hinausjdlendert. Dad Hevaushiipfen, um den Dhevaus-
gejdhlenderten Stetn wieder 3u holenw, erfolgt jededmal
ohue DBeriihrung der Linien durd) bie Dbeveit§ iiber-
|prungenen Felber.

BVebienen fid) die Knaben der englijden Figur, fo
hitpft der Spieler, nadydem dag Heveimwerfen und Her-
ausftofien Di8 3um vievten Felde gejdhehen wav, nad) dem
Cinwerfen w’§ fiinjte Feld itber die Felber JNv. 1 big 4
butweg und jpringt nun auf Geibe Fiife, inbem er mit
einem Fufe tm Feld Nr. 5, mit dem andeven im Feld
Jir. 6 fjteht. Dann fpringt er wieder auf etnen Fuf in's
&eld Nr. 5 und ftot den Stein vou da in Feld Nv. 4,
und von hier aus erfelgt bas Hervausjtofen iiber Feld 3,
2 und I iiber A hin wie vorher. Nun erfolgt da3 Cin-
werfent in Feld Nr. 6, worauj der Spieler wieder nad)-
bithjt und da8 Kreuy mit Tritt in den Feldern 4 und 7
iiberfpannt.  Mit Sprung auf einem Bein in Feld Nr. 6
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erfolgt ba8 Stetnftofien nad) 5 und 4 und von bier aus
pag Hevausjdlendern iiber bdie Felder nad)y A Dhinaus.
So geht bad fort, aud) bei Feld Nr. 7, inbem der Spieler
por dem Stofien das 511:2113 auf Leiden Fiifen ftebend erft
iiberfpannt. Jn dem Kveuy wird der Stein aunj folde
Wetfe mmmer erft von Feld ju Feld getvieben, und erft
von gFeld v, 4 ab diber alle himweggeftofien. Ju ber-
jelben Weije exrfolgt dag§ Fortjtofen ded Steined aud) in
pent Felbernt v, 6 Hig 10, Denn in den Kreuzjeldern wiirde
ein Ucberftoffenn mehrever Felber nicht ftatthaft jein; bhier
ijt otelmelhr bad Fortjtofen von Feld zu Feld am Plafse.

Wer den Stein juerft in dag lehte Fadh und wieber
beraus bLringt, hat die Partie gewonnen. Um den Wedhfel
vort [inf§ und ved)t8 bevjujtellen, wird verlangt, daff bas
Hineinbitpfen in den Kreid ober dag Krveuy linfg, bdad
Hevausdhitpfen dagegen rvedhtsd erfolge.

3. Hinflampf

[_E"i.ﬂ. ¢ %

Beim Hinffampf treten die Spieler tm etten Kreife
perum. Der Reibe nad) odber nad) Wahl tritt Ciner in
bent Krei8 und forbert einen der Spielgenofjen jum Kampie
auf. Beide treten in bdie Mitte ded KNampiplaiies, auf
einem Beine binfend, die Arme vor dber Vruft verjdrantt.



dev Hinkkampl.

(Fin. T, 'SD. 62.)
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Jest geben fie auf einander (o8, inbem fie verfuchen, fidh
gegenjeitig  burdy Anftofen aud dem Gleichgewidit 3u
bringen. €38 1ijt babei ju bead)ten, bafy bdiefes Stofien
nur auf die Seiten dber Schultern erfolgen darf; nament-
fid) find Stofe auf bie Bruft ginglih verboten.

Cin Jeder giebt fidh nun alle Miihe, den Stifen bdes
Oeguners orbentlid) ju begeguen, entiweder, indem er den
Stofy mit etnem Gegenftofie erwiedbert, obder inbem er bem
Stofie durd) eine jduelle und gejhidte Wendung ans-
weid)t. Wer e8 werfteht, einen Stofi alfo auszufithren,
daf er fid) ein wenig niedevbengt und fich nur beim Stof
wieber aufridtet, alfo von unten nad) oben fidft, bder
tommt leid)t jum Sieg.

Wer mit dem hitpffreien Fufe auftritt ober binfallt,
ber hat werfoven und muf hinter dem Rveife antreten.

3u ben evlanbten Mitteln, den Geguer aus dem
Oleichgewidyt 3u bringen, gehdrt and dag, bafy man etne
gmte jdlagt. Man giebt fich den Anjdein, al8 wollte
man einen friftigen Stofi nad) der oder jener Seite bhin
ausfithren.  Dev Gegner meigt fidh unwilftelich VoY,
um ven Stof gu paviven; allein in dem entidheidenden
Angenblide fithrt ber Angreifer den Stofy gar nidt auns,
Jonbern madyt einen jhnellen Seiten- ober Drehjprung,
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wovon die Folge ift, Dafy der Angegriffene vorwartsd jdrefst
und dabdburd) aus dem Gleid)gewidht fommt.

Seber Kampfer muf mit BVefonnenbheit auf Dden
Gegner [(o8gehen und davauf bedadyt fein, einem Falle
vorjubeugen. LWer ungeftitm und obhne Wmficht auj den
Geguer (o8geht, wird etmem Lejonmenen Geguer gegenitber
ftets im Nadptheile bleiben. Wian mufy betm Hintlampy
jetne Krajt nidyt mit einem Diale vertwenden, jondern fie
sufammenbalten und im entjdyeidenden Augenblide davon
Gebrand) maden. '

Sdwieriger wivd ed, wenn ein Hinkfampfer gegen
3wei Geguer fteht. Gr nmf fidh dann namentlid) bavor
bitten, baff ev zwifcd)en diefelben fommt, fid) aljo tmmer
vitdenfret halten.

1. Springjpicle,

Das Cypringen ift eine vortrefifiche Leibesitbung,
welde durd) dag Aufjdyuellen bes Kbrperd vom Vobden
cine Lebentende Thittigkeit der Fiiffe und Beine evfordert,
in ber Negel aud) eine Mitbethitigung der Avme veran-
iaﬁt. Seber Sprung, namentlid) weni dag Aufjchuellen
mit beiden Fiifen gefdhicht, mufy duvd ein ftaxfed Beugen
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ber JFuf- und Kniegelenfe wvovbereitet werben. Sehr
wefentlid) ift e8, daff aud) dag Nicderfpringen nad) dem
Aufjdhnellen ridtig erfolge. Die Fitfe find dbabei miglichit
sit jd)fieen und bas Niederfommen crjolgt auj die Ballen
und Spigen ber Fiife. Die Kuiegelente miifjen gang be-
jouderd beum Nieberfommen durd) elajtijched Beugen nad-
geben, bamit eine Crjdyiitterung ded Niidgrates und des
Gehirng vermieden werbe. Unter BVeobad)tung diefer ein-
facdhen Negeln geben die Springiibungen, wie fie bei den
nadfolgenden Spielen aujtvetenn, dem Kovper eine bebeu-
tenbe Letcdhtigiett m jeunen Bewegungen, die auf gute Hal-
tung ewen wejentliden Cinflufy hHat.

Cin trefflides Springfpiel erfand der Turnlebrer
GutdVtuthd unter dem Namen

. Oymuafttider Tanj.
(5ig. 8)

Cine Spieljhaar von 6, 12, ja 6i8 ju 24 oder nod
mehr Kuaben ftellt fid) ju einmem Kreife auf, der juerit
mit Hindefajjen gebildet werben fanun. Dev Plag zu
btefer Anfftellung mufy ein moglidft cbemer fein. Cinmer
ber Mitipieler ftellt fidh in die Mitte des Kreifes und

S
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nimmt ben Sdywungbeutel in die Hand, einen mit Sand
gefitliten Yederfadt, Dbev an einer 12 b8 16 Fuf langen
Yeine Defeftigt ift. Diefer Sandiact wird im Kreife herume:
gefdyoungen, dod) fo, daff er veder auf dem Voden auf-
ftogt, mnod) ungleidhmifiig bald hHiher, bald tiefer fliegt.
€8 gehirt ju Diefem Sdwingen ciniges Gejdid. Die
Mitipielenden ftellen fid) junddhit aufierhalb des Sdymung-
freife8 und fithven uerft mehr jur Probe einen Sprung
aug, wenn der Sdwungbeutel an ihnen vorbeifauft. Bei
biefem Sprunge ift davauf ju adyten, dafy jid) Jeber eid-
fiiBig aufjduellt und bdie Haden dev Fiife yum ,Anferfen”
vitdwdrtd fdnellt. Aud) muf der Nieberfprung ftetd wicder
auj der Abfprungsjtelle erfolgen. Sobald die Voriibung
gelang, towd etn Beiden gegeben, damit alle Mitipicler
in bie Sdwungbahn bes Sandbeutels tretem, und nun
haben fie jorgfaltig aufjumerfen, dbamit fie ihren Sprung
sur vedhten Reit anbringen, um nidt vom Sdioungbentel
getvoffen ju twerben. Wer e8 verfieht, den Sdhwungbentel
burd) behendes Auffpringen unter fich duvrdzulaffen, obex
bag Auffpringen nicht hod) genug ausdfiihrt, der wird ent-
tweder durd) das Anjdhlagen bed Veutel@ jum Hinfallen
gebradyt, oder ber Sdhwungbeutel jdhwingt um die Fiife
nady Avt der Volad, beren fid die Sitdamerifaner beim
Cinfangen bder Pferbe auf benm Pampas bLedienen. Ein



Dev gymnaflifde Tany.

(Fig. 8, &. 66.)
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Qeber, dev aufj dDiefe Weife getroffen wivd, ift Gefangener,
und mufp aus dem Kveife tretei. Qenn dDer Sdyioung-
poutel ben Sreig drei Mal duvchlief, ohne pafy Ciner ge-
fangen yourbe, fo 1ft bdas Spiel gelungen. Derjenige,
weldher den Veutel jdhwingt, muf ¢8 fo etngurichten wifjen,
bafy Derfelbe allmihlig b8 3uv fniehohe bder Mitfpieler
umgefdywungen wird. Sdwieviger wird dbag Spiel, wenn
fih bie Theilnehmer mit den Hianden faffen.

Dan geftaltet diefe8 Shiel aid) nody) jum Kreidlauj
jo, bafy etroa 8 big 10 gut eingeiibte Ldufer und Springer
fidh mad) eimanber tn Dden Sdwungfreid ded Veuteld be-
gebent und bem Veutel entqegenfaufent, wm ihu jofort u
fiberfpringent, wenn er ihnen entgegenfommt, was ntit
alfer Qeidhtigfeit und Gewandtheit gejcdhehen muf.

Gine Verfuderung des Spiele8 mit dem Sdwungs
beutel wird aljo vovgenommen, bdaff dev Sdwinger desd
Beutel8 eine Holzfugel in die eine Hand nimmt, die e
nafe Gei feinen Fiifen fallen [Aft, wenn der Veutel in
idnellen Sdwung gebradt war. Wer Geiftedgegenivart
und Gewandtheit genug befitst, unternimmt e§, m fdhnellen
Caufe dbie Kugel Hevauszuholen, ohne fich vom Scdhivung-
beutel erwijdhen ju lajjen.

H¥
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Dex Seilfprung.

(Big. 9.)

Cin allexlicbftes Spiel zur Selbjtbejdyaftigung  fiix
fleineve Stuaben, wie jur gefelligen Unterhaltung MDieb-
rever, ift dag Springen iiber das Scdwungfeil.

Bur Selbftbejdyijtigung dient das , fleine” Sdwung-
jeil, Deffen Linge fid) nad) der Grife der Spieler ridhtet.
Wenn ber Spieler mit Leiden Fiiffen auj das Seil tritt
und Ddafjelbe an den Enben erfaffend jo anjtrafit, dafy ihm
bie Gnben 0bi8 unter die Acdyjeln veidyen, dann hat dag
fleine @Scwoungjeil die erforderlidhe Lange. An den Seil-
enden {ind handlange durd)bobhrte Hanbdgriffe zum bLeque-
meveit Anfafjent angebradyt, wie dag unfer Bild wveran-
jhaulidt. Der Shwung des Seiled wird Lefdrbert, wenn
bag loder gedrehte Sdhywungfetl in der Mitte etwas ftarfer
ijt, al8 an den Cuben. Jn den Seilerladen werben bdiefe
Sdyoungjetle zu eient Preije von etwa 5 Ngr. vorrdthig
gebalten.

Dag einfadye Spiel befteht davim, daf das Sdyvung-
jetl unter den Fiifen hinweggefchlagen und itber den Kopf
gejdhwungen wird, wad unatiivhidh nur durd) ein Yuf-
jpringen mit beiden Fiiffen, ober mit einem exmoglid)t wird.
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Die fKnaben find fehr erfinderifdh) in der Darftellung
verjdiedener Sprung- und Sdivingweijen. Bald laufen
fie fpornjtreid)s fort und fdywingen bas Seil ju jebem
Qaufidritte etnmal um, bald bleiben fie auf ber Stelle
und fpringen mit beiden Fitfjen auf; ober fie jdhwingen
bag Seil ju eintem Sprunge mit Schnelligieit et Mal
unt; ober fie wedfeln Beim Umjdvingen bdie Seilgriffe
iiber bem Kopfe mit grofier Gejdwindigteit jo um, Ddaf
ber Griff ber finfen Hand fduell in die vedyte itbergeht,
und umgefehrt. Haben die Knaben exft einige diefer Hiipf-
und Sprungwetjen mit dem Seile geleynt, danu fommen
jie bet ihrem Sypiele bald bavauf, tmmer neue 3u ent-
widelt und jujammenzuftellen.

Cin Dhitbjdyed und beluftigended Spiel ift mit dem
Hlangen” Sdiwungfetle vorjunehmen, weldes ettva 12 His
16 Fufy lang wnd { Foll ftarf fein “mag. Aud) diefes
Setl 1ft nad) der Mitte ju etwasd ftirfer gedreht, damit
per Umjdwung leidter juwege gebradit wird.

Bwet DMitjpteler treten eimanber gegeniiber, fafjen das
Setl an den Cnden und jdivingen e8 im teiten Kreife
jo Derum, dafy e8 nabe am Boben vorbeigeht. Die Mit-
fpteler tveten Dintereinander anf; der Grjte nihert ficdh) dbem
Geile, bag mit jdhnellen Schwitngen von oben nacdhy unten
nabe an jeinem Gefidht vovbeigeht. Gr nimmt den Angen-
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blit beg Vorberjdwingensd waby und fauft mit Ddex
Sdnelligfeit deg jdywingenden Seiled bdiefem nad), um
aug bem Sdwunglreife ju fommnien, Gevor der jweite Um-
jdwung erfolgt. War ber Shpieler bhierbei nidht DHurtig
genug, jo erivtjdt 1hn bag Seil beim folgenben Umjdwung
und er evhalt einen Sdlag auf NRiiden ober Kobf
Der Lanfer darf fid) nidht niederbiiden, jondern muf auf-
redht faufer.  Wer vom Seil getvoffen wird, muf abtvetei.

St einige Sidyerheit in diejemt Durdylaujen erlangt,
pann mufy dag Spiel jo getvieben werben, dafy mit jedem
Umjdpwvunge eimer der Spielgenoffen dburdldnft. Wer
ben fitv ihn bevechneten Sdwung verfalh, oder i der Haijt
etiva mit jeinem Vordermanne durdplief, muf gletdhfalls
abtreten.

Gine bejondere Gewandtheit erfordert e§, wenn dev
Spicler dem Seife nadyldujt, wie oben uerft bejdrieben
war, it der Mitte des Schungtreifes aber jdunell fid
umfehrt und viidlings Dhevausliujt. Aud) dag Durd):-
binfen auf dem rvedptem oder linfen Veine erfordert jdyon
gemanbdte Spreler.

Das Durdlanfen voun Paaven, die fid) mit den Hanben
faffen, wird cbenjo wie bag Laufen ber Cingelnen geftaltet.

Sdwicriger wird diefes Sypiel, wenn das Sdoung:
fetl bem Spieler entgegengejdoungen wird, unbd bdiefer
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nun bavitber fpvingt in dem Augenblide, wo bag Seil
bem Grdboden am Nddften ijt, wie das unjer Bild vevans
fhaulidt. Der Springer muf ehenfall8 febr aufmerfen,
dbaf er gerabe bem Augenbfict Lemuft, in weldyem dag Seil
am Tiefiten gebt. Denm bamm mufy er einen Deherjten
Sprung fo ausfithren, daf er bie Veine jdhnell hervauj=
yieht, um nidht vom Scwungfeil getroffent ju Yerbei.
Giligit mufy man fidh jodann aufmacden, um nidt vom
folgenden Schwunge ded Seiles evveid)t zu ywerbem.

Gin fuftiges Spiel giebt e, wenn der Springer dad
entgegenfommende Seil durd) Aufjdhnellen vevmieden bat,
nun aber nicht foqleidh) davon [Gujt, fondern rubhig ftehen
Bleibt, um Dei jedem meuen Umjdounge ahnlid) wie betm
gymuaijtijhen Tange aufjufpringen und bad Seil buvd)-
sulafjen.  Nad) etwa drei- ober vievmaligem Aujjpringen
(Auft er dann etligft davon, |

Die grofite Gewandtheit und Aujmerfiamfeit exfordert
pag Spiel ,ber Augenblid im Seil.” Hierbel wird
bag Seil dbem Spieler entgegengejdwungen; ev fpringt
bariiber hinweq, fehrt aber eiligft um, und lGujt nad) dem
Abjprungsorte wieder juvitd, damit ihn das wiederfehrende
Seil nicht treffe. Diefes Ruriidlaufen muf auf demjelben
LWege erfolgen, wie bag Hineinlaufen; namentlich ift dasg



Hevauslaufen nady einem dex Seilfdwinger hin, um dem
Ceile ju entgehen, nidt uldfjig.

An pa8 Nadylaufen und pas Ueberfpringen bes
Sdwungjeiles fdlicfit fich ein hurtiges Spiel ,,bie Jagbd,
wobet 3ivei Gpieler einander gegeniiber ftehen.  Der Gine
[Anft dbem Seile nady, wenn pajjelbe an feinem Geficht
voritberging, um den Gegeniiberjtehenden 3u fangen, wab-
rend Ddrefer ihm entgegenfommend iiber dHas S dvunagfeil
fhringt und nady der entgegengefetsten Seite ju gelangen
judt.  Auf dicfe Weife wiederholt fidh Damit bag Durd-

laufent und bag Ueberfpringen, 6i8 o8 bem Cinen gelang,
den Anuderen ju exhajdyen.

3. Dad Bodipringen ober der Gefell-
fdaftdiprung.
(Fig. 10.)

Diefe8 Spiel verlangt jdhon frijtige und gewandte
Knaben, und mufy aud) mit Vorfidht getrieben werden.
Die Thetlnehmer davon mitffen nimlid davin jdhon qeiibt
fett, einen Gegenftand mit Leidhtigeit gu diberfpringen,
mbem fie fidh mit beiben Hiuden davauf ftitten und mit
jdnell auggebreiteten Beinen daviiber hinweg gelangen.
Beim Turnen wird dag am fleinen Springbod geiibt.
Hier bilben bie Spieler felbft ben Springbod, indem fie
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fih in die Vorjdrittitellung begeben und die Hande anj
bie fnice fHiten, wie das im Vilbe veranjdaunliht ift.
Damit der Springer eine fefte Stithflade vorfinde, muf
berjenige, weldher den Springbod bildet, die Schultern
fefthalten und nad) hinten juviidziehen. Der Kopf ift ein
wenig nad) vorm i meigen und eimjuziehen, bamit Dev
Springer nidht anjtdfgt und hangen bleibt.

Fiir ben Sypringer ift e§ widtig, dafy er fid vor dem
Meberfpringen einen frajtigen Abfto mit betden gejdlof-
fenen Fifien giebt. Wiv haben deshall i unfever Beid)-
nung ein befonbdere§ Nota bene fiiv unjere jungen Freunbe
angebracdit. Wer namlidy hier nidt mit beiden Fiifen
jih abjchnellt, demt wird der Sprung jdhwerlid) gelingen,
und twer etroa nur mit einem Fuffe abipringt, der laujt
feiht @efalr, 3u jtitvzen. Auj dag Niederfommen nadp
Demt Ueberjpringen auf die gejdloffenen Fufipien, fowie
auf da§ claftifde Veugen bder Fufi= und Kniegelente, ift
bier gany Dbefonders ju acdhtenm.

Che die Gejelljchajt an den eigentlichen Gefellfdhajts-
fprung gebt, mag fie erft eine Loriibung anftellen, indem
fich etm Jeber ber Reihe nad) al8 Springbod anfftellt,
wibrend bdie Uebrigen nad) einem Anulanf bag Ueber-
fpringen in der angegebenmen Weife ausfiihren. St bdie
nothige Sidperbeit im Bodftellen und Bodjpringen vor-



hanben, dbann geht e§ an dag Spiel jelbjt. &8 wird dbaju
ant Beften ein Grasplay angerfehen, auf weldem etwa
10 D18 12 Spielgenoffen in Abftinden won 6 big 8
Sdritten vou einander im Kreife fteben ESunen.

Der Crfte ftellt fidh auf ald Bod, der Bweite jpringt
itber 1hn hinweg und (duft dann 6 6i8 8 Sdritte weiter,
um fid) nun ebenfalls als Vod aufjuftellen; der Dritte
fpringt mun diber den Grften und Rweiten und frellt fich
6 bis 8 Sdritte Dhinter bemfjelben gleidhfalls anf. Dev
Bierte hat nun nadpeinander den Erften, Zweiten und
Dritten i {iberfpringen und madit e8 iwie feine Vor-
ginger. So geht das fort. Wiven 3. B. adit Theil-
uehmer am Epiel, fo miifite der Leite adyt Mal hinter-
einander den Sprung ausfithren, wm fid) fodanm wieder
al8 Bod anfiuftellen. Der Bwijdenvaum darf nidt 3u
flein fetnr, damit cim Jeber ordentlidhen Anlanj nehmen
fanmn.  Wer nidt iiber den Vorbermann fpringen fann,
oder Dbeim Bodijtellen nacdhgiebt, mufp austreten. Cin
Spiel it beendet, wenn ein Jeber diber alle feine Sptel-
fameraben in jolder Weife Dinweggefprungen ift. Die
Spieler maden unter fidh ausd: ob das Spiel wet ober
Prei Mal wiederholt werden foll. Wenn die Thetlnehmer
an diefemm Springipiele rved)t gewandt find, fo bafy der
Gefelljdaftsiprung pracis und munter ansdgefiihrt wivd,
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fo gewihrt e8 ebenjoviel Pergnitgen wie Jiupen burd)
Fhrberung der Gewandtheit und nregung ded Vuthes.

1V, Werf- und Sdylagipicle.

Das Werfen bat die Starfung der Hand, ded Armesd, der
dmlr-.m und der Brujtmusdfeln jum befonvern Jwed, und ibt,
wenn ¢ nady einem befjtimmten Biele gefchicht, dasd Nugens:
mai ani etne febr unterbaltenve Weife. Die Fleinjten funaben
fiud u foldher Uebung gejdhidt.” & R
Fitv Quaben hat dag LWerfen etnen Defonberen Net3.
Wo fie nur einen Stein evwijdhen fnnen, da jind fie aud
gleid) bei der Hand, thn in die W eite ober Hibe forfju-
werfen.  So mandpe Fenjterjcheide ift durd) diefe Neigung
ber Snaben jevtritmmert worden, wenn fie dexfelben am
unpaffenden Ovte Folge gaben.

Namentlid) am Ufer eines Flufjes, eines Teidyed ober
See’s ift e8 fitr Kuaben fo verfiihrerijd), eimen bder Ddort
meift jablreid) lagernben Steine aufjulejenr, um 3u er-
proben, iie tweit hin diber Da8 Waffer fie thn jdleudern
fonnen.

Gin Iuftiges Knabenjpiel wird jdhon von Dden alten
Griechen unter dem Namen Cpoftrafigmod aufgefithrt,

da8 barin bejtand, dafy die Knalen gevade fo wie Lei unsd
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beutyutage Scherben ober flade Steine auf dem Wafjer-
Iptegel warfen.  Dexjeniqe, veffen Stein am Oefterften
auffdlug und wieder in die Hile Iprang, war Sieger.

Die Werfluft der Knaben crbiit die meifte Nalhruna
bet den Valljpielen, von denen jich mebrere and) filv dag
jungere {nabenalter eiguen.

Dag Ballipiel ijft ein chenjo altes als qefundes
©piel, bad fdon in der dlteften Aeit der Griechen anj-
teitt, und aud) dev rémijden Jugend jur Crgotung diente.

Jit Honers Odyffee wird ung das Balljoiel ald cine
Viebling8befd)dftigung aud) dev Sungjrauen anfgefithrt, benn
bet Homer heifit e ja:

AL e mummebr der Koft fidy gelabt, die Magd’ und fie jelber,
Langeten fie mit dem Valle nady abgelegten Sdyleiern,
Und die blhende Fiivitin Naufifaa hub den Gefang an.”

Welden Werth man auf das Valljpiel als gymnaftijche
Ucbung legte, geht davaus Hervor, dafi man in den alt:
griedjijhen Turnhallen etnen Gefonderen Lehrer bes Vall-
ipiel8 bejdydftiate, den nan Sypbhariftifus nannte.

Jn der That ift auch) dag Vallfpiel eines der jdhdnften
Turnjpicle, ba bierbei die widtigften Leibesiibungen, das
Werfen, dag Laufen und Springen in mannigjaltiger Ver-
binbung vedt griindlich getvieben werden.

Gewandtheit und Sidjerheit in allen diefen Kdrper-
bewegungen, jowie Spaun= und Sdnellfrajt aller Mus-
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felu und Glieder miifjen jidh) mit eimer Hohen Aupmertjame=
feit und Wad)heit der Sinue wveveinigen, wenn dag Shpiel
jhdn und vidtig durdygefithrt werden foll.

Die Balle, welche Kuaben ju ihren Spielen brauden,
jind verjdhiebener Art.

Der fletne Ball ijt tn jeiner einfadhjten Seftalt mit
Werrtg odber Haaven auggefitllt, und mit etmem Ueberjug
von LWolle verfehen.

E8 fommt Det bdiefem fleinen Balle dbavauf an, bdaf
er etne gewiffe Clajticitdt evhalt, dbamit er, auj den Vobden
oder an etne Diawer geworfen, fdnell wieder in die Hibhe
ober juvitdfliegt. B diefem Byvede fertigen fidy die Knaben
ant Befjten thre Vialle jelber, inbem fie etmen Korfjtdpiel
nehmen, den fie mit Haaven ober mit Wolle feft umwideln.
Bejjer 1t ed, wenn man eine Flajdhe Gummi-Clajtifum
m Streifen jerjdyneidet, Ddiefe auddehut und ju einem
Stinduel von etwa 3wei Boll tm Durdymefier aufroidelt.
Dan giebt diejemn Gummitnduel ebenfalls einen Ueberjug
bon Garn ober Wolle und itberftrict ibn aud) wohl nod
negartig mit buntem Garn. ©ut ift e8, wenn diejer Ball-
itbergug bell uud bunt fein fann, damit der Ball leicht fidht-
bar 1jt und auf bem Spielplatze leidht gefunden werden fann.

Der groffe BVall wird von Kopjgrsfe durd) eine
gullung von Werrig ober Lefjer von Kilberhaaren gebildet,



Die eimen feftenn Ledeviiberyug erhalten. Gr darf nidyt ju
feicht feim und muf fo bdauerhaft gearbettet werdem, baf
ev alle bie berben Stoffe mit dber Fauft ober mit den
Fiiffen aughalten fann, die bag Spiel mit jid) Lringt.

Die [eeven Balle, welde gegemwirtig jo jddn aus
Guttaperdia gefertigt werden, find fiiv Selbftbejdaftigung
per Kuaben, wie audy ju Gefelljdaft8iptelen, jebr geetgnet.

Der Federball, wie er tn den Spielwaarenhand-
fungen 3u haben ift, mufy Lejonderd leidht geavbeitet fein,
pbamit er langfamer fliegt. Der mit Leder iiberjogene
fletne Vall exhalt nodh einen ftrauffartigen Bejals von Federn,
fo Daf beim Werfen ftet8 ber fdywerere Vall vovanfliegt.

Die cinfadhite Veidyaftigung der Knaben mit Pem
fleinen WBalle erhdlt ihre Ordbnung i dem

. Fangballfpiel,
s welchem fidh jchon e Knaben mit einander vereinigen
fonuen.

s fommt Hiexbei davauf am, den BVall entweber in
bie freie Luft, ober Geffer gegen eine Mauer, emen Thov-
weg 1. dergl. aufyuwerfen, um ihu fodann wieber ju fangen.

Diefes Aufwerfen und Auffangen wird nad) einer
gerviffen Ordbnung und Reibenjolge cigenthiimlid), zuerit
einfacher, dann fdwicriger geftaltet. So wird bie erjte
Qeiftung bavin Deftehen, daff der Ball 3 Mal aujgervoryen
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und mit Geidben Handben aufgefangen wird. Damw ev
folgt bas ufwerfen uud Anujfangen nuy mit ber redyten
Hand, und in gleidher Weife 3 Dal nuy mit der linfen
SHand. 3n derjelben Weife gefdhieht nun das Werfen
3 Mal mit der vecdhten und das Auffangen mit der linfen
Haud, fo aud) umgefehrt von linf§ nad) vedts.

98er in diefer Neihenfolge alfo ben BVall junfzehn Wal
auffing, Hat fein FahudrichSeramen beftanben; fowie aber
~ ber Ball e etniged Dial aitf Den Voben fiel, 1ft dasd
Spiel verfoven und der jweite verfudht nun jein Heil.

Das Lientenantseranten ift fiiv den Vallwerfer jdyon
jdwieriger u beftehen, denn hierbei muf er den Vall von
Dinten unter dem jdhmell erhobemen vedhten ober [infen
Beine bindurch aufwerfert und ieder auffangen, unbd
gwar in derfelbent Neihenfolge und Gejtaltung wie vorber.

WAl der Vallwerfer aud) dad Hauptmanngeranen be-
ftehen, fo mufy er mit 3wei Ballen gejdyidt ju handbthieven
verftehen.

Die recdhte Hand wirft namlid) die beiden BValle hinter-
einander an die Wand und bdie linfe fingt fie auf, um fie
jofort wieber ber vedhten juzuveidhen. €8 mufy das 6 Mal
hintereinander gelingen.

Die hodjte und letste Leiftung im Fangball ift die,
ioobet Der Spieler in jeder Hanb einen Ball halt, feden
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gletdhyettig abwirft und 3 Mal mit devjelben Hand wicber

auffangt; dann aber aud) jo, bafp ber von ber vedyten

Hand abgeworfene BVall von der finfen, und bder linfs

abgenworjene Vall vou dev vedjten Hand aufgefangen wird.
Bu den fetchteven Vallfpielen fiix Knaben gehirt

2, Dag Federballfptiel,
(Fig. 11.)

bon bem Dr. v. Jufdorf jagt:

oG8 qiebt cin allerlicbjtes Spicl, dad cine tliditige Gymuaitif
bewtrkt und tn jedem groperen Jimmer audgenbt werden fann:
pasg Feverballipiel. Man widme demjelben alle Tage eine be:
tradytlidye Jeit, und die Wirfung wird cine woblthitige fein.”

E8 verlangt dad Spiel aufer dem Fedbevball, dev aus
etirer  [erchten Fitllung (meift Kovf mit VYebeviiberzug) be-
ftebt, nod) Lejondeve BValljdhlagel ober Vallnefe (Itaquets),
wie fie die Kuaben auf unferem Bilddyen wm der Hand
haben. Die Feberballe werben int Bogen fo hod) gemorfen,
Paf dic Nunbdbung vovanjliegt und ber Feberfirauf babei
wie el Sdwelf nadfolgt. Dan fertigt dag Nef am
Balljdhlagel gern von Davmiaiten, weil dadurd) ein elajtijder
Sdlag DLefvdert wird.

Dag cinfacdhe Spiel Lejteht in demr Hu= und Hers
werfen, ober im Aufwerfen des Federballes, und namentlid
tm gefchiciten Suvitt: oder Aufwerfen ved gejdhlagenen Balles.



Das Federballpiel.
(Fig. 11, ©. 80.)
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Einer fann fid jdhon bamit unterbalten, dafy er den
BVall aufoirft und ihn beim Nieberfallen jofort wieber in
bie Hibhe treibt.

Wenn mehreve Kuaben an dem Spiele Thetl nehmen,
fo ftellen fie fich wie auf unjerem Bilbe im Dreied, ober
tm Bieved, aud) im Kreife auf. Dian jdlagt den Ball
im Hohen Vogen einem ber Gegeniiberftehenden u, indem
man ihn bet Namen aufruft; diefer mufy tbn auffangen
und twieder nad) etier anberven Nidtung hin eiterbefir-
pern.  ©Sind viele Spieler bdabet betheiligt, jo fonmen
audy gletdhzeitig 3wei Balle im Gange fetn.  Durd) wefjen
Sduld der Ball auf den Voden fiel, dem wird ein point
angevednet.

An dem munteren Vallfpiele

3) ,Steht Allel

fonnen etiva 10 018 15 fnaben Thetl nebmen.

Ciner der Spieler ftellt fih mit dem Balle in bden
frei8, den fetne Mitjpicler um thn ber anf etiwa 8 Sdyritt
Abftand von thm, bilben. Jhm fallt die Aufgabe zu, den
Ball fenfredht in dre Hibe u erfen, und war mindeftensd
swet Pial fo hodh, ald ex felber qrofi ift.

Die Spiclfameraben {ind qefpannt auf bdiefed Ab-
roerfen, denn o wie ber Vall auffliegt, nehmen jie Retfaus,

6
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um fid) fo weit und jo jdynell als moglich von dem Ball-
werfer ju entfernen. Die Reit sum: Ausreifien ift fury
gugemefjen, benn fowie bdex Ballwerfer den Vall wieder
auffangt, vuft ev laut: ,Stebt Alle!” 1nd jofort miifjen
bie Flitdhtiqen iwie eingewurgelt fteben Bleiben.

Der Ballwerfer fieht fih im ftretfe um und judt
fidy Cinen aug, bder ibm als wurfgevedt erjdeint. Yuf
ben 3telt er mit dem Balle, und trifit ev ibn, fo muf
ver Getroffene den BVall aufuehmen und ibn al8bann
werfenn; verfehlt er ihn aber, o witd er audgeladyt unbd
Dat bas Spiel 3u wiederholen.

Der BVallwerfer darf nidit eher ,, Steht Alle!~ rufen,
b18 er dem Ball wirflicdh in den Hiauben hat; ebenjo darf
aber aud) Keiner nod) fortfaufen, wenn der Audruf ge-
fdeben war. Denn der Vallwerfer hat dann das Redht,
su verlangen, daf bevjenige die Schritte juviic thun muf,
bie er iiber Das vedyte Maf binausglief.

Beim Werfen muf ein Jeder ftill ftehen und barf
bodftens bem Werfer den Nitden jufehren. er etiwa
feaitiodrt8 wmbiegt, oder fich niederdbudt, jo Daf} der BVall
thn nidt treffen fann, muf das Ballwerfen iibernehmen.

OutdMuths befdyreibt dbas , Steht Afle!” in einer
Weife, wonad) die Spieler auf einem ebenen Voben fich
baubbreite unb handtiefe Ldcher anfegen, bdie in einer
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Jteibe nebenentandex ober aud) beliebig auf engem NRanume
angebradyt werdei.

Seber ber Mitjpieler madyt fid) eim Beiden, damit
er jetn Yod) leid)t wieberfindet. Jubdem die Spielgenoijen
pic Lodper tm SKretfe umitehen, treibt Cimer von ber Ge-
jelljchajt Den Vall den Lochern zu. Jeder hat jein Lod)
un Auge und ift gejpanut: ob der Vall in jein Yod) vollt.
Sofort mit dem Cinfallen ded Valles crqreifen Alle die
Fludt, um fid), wie oben Lejdricben war, nad) allen Seiten
bimt u zerftvemen  uv berjenige bleibt juviid, in defjen
Yod) der Vall fiel. Gr ergreift denjelben haftig und rvuft:
»Steht Alle!” worvauj fidh das Spiel ebenjo geftaltet toie
nad) der vovigen Vefdreibung.

Wenn der Vallwerfer nidht traj, fo 1t ein Gang des
Spieled aus§; Alle Fehrenm zu den Yochern uvitd, worauj
Curer ein Steinchen in das Lod) ded Verlicrers [egt.

Gelang e8 aler dem Ballwerfer, einen der Shpiel-
gemofjen 3u fvefien, jo muf diejer dem BVall fdhuell auf-
nehmen und ebenfall8: , Steht Alle!” vujen. Das fetst
fig fo fort, wobei bhinteveinander wohl 4, 6 und nod
mehr Werfer an das Spiel fommen funen, bis einmal
Giner nidt tvifit, wovauj ein Gang beendigt ift und dev
Lerlierende einen Stein ing Lod) befommt. Wer auf
jolde Weife im Laufe des Sypieled fechs Steine in fein

;
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Sptellod) befam, wird dafitr anf folgende Weife bLeftrait.
Die Mitfdpitler ftellen fidh in wei Reihen 24 Sdritte von
einanber auf uud nehmen bden Strajbaven in die Mitte.
Ciner nad) dem Anderen Hat dag Redht, ihu mit dbem BValle
su werfert; voch 1ft e8 ihm hiev geftattet, durd) Answeidyen
pem LWurfe ju entgehen.

4, Dag beutjde Sdlag-Ballfpiel.
(5ig. 12.) |
Die forper- und geiftbildenden Gigenjdyajten bdiefes
Spieles wiirdigt GutsDMuths mit den Worten:

ounter aflen vten ven  Jugendfpiclen it dicjed cined bder
vorgliglichiten, weil ed mebreve wede Forperlidier Spicle er:
reidyen bilft, 68 gewabrt viel VBewegung im Freien, befordert
die Audbildung der Sdmelligheit, Gefdywindigicit und Kraft
ped Korperd; tas Sdylagen und Werfen giebt dem Arme Ghe-
fdyiclichfeit und Kraft, das baufige Laufen befvrdert die Sdmel-
ligfeit der ©dhenfel und Beine. Es evjordert viel Gewandtbeit,
pem gewoerfencn Vall ausdjuweidyen. Dasd NAugenmap wird bei
picfem @picle in vicler MNuckfidyt genbt, bald um den aufye:
worfeen Ball and der Qurit fortyujdylagen, bald wm etuen
Qaufenten damit ju werfen, bald wm ihn aud der Luit wey:
yttfangen, die er oft in Vogen ven 70 Fup Hobe und 80 Sdyritt
FReite durd)fdhneivet. G8 erfordert uberdem ftete Aufmerfameeit
und fiibrt fiiv die nidyt vevweichlidite Iugend jo viel BVergniigen
und Suderefle mit fich, dap fie im Friblinge fajt jeded aubdere
@piel dariber vergipt.’
lHnd and ber Didhter enbed gebentt

— Ded regiamen @piels, dad einjt Naujifaq ppielte
Mit ver Gefibrtinuen Sdaar auf vothlidy bhihender Kleetrift;
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Dad im ernenten Leny rothwangige Kuaben hinaudlode

Ror die Thore der Stadt jum violenfprofienden Anger,

Rings mit Linden wmfdhirmt, ved glicderbowegenten Valljpicls
Sdyame jidy Keiner, und mipt’ er dabheim ¢d felbjt vom Katheder
Oft muthwilliger Jugend verbicten, damit fie darviiber

Nidht Gellariug muibfam gelernte Negeln vergeie.

Hier vergeli” er jie felbft beim Ball, und lerne vergniigt jein!

An diefem Spiele formen fid) 6 bis 20 Kuaben be-
theiligen, je mnadybem bder Spielplats cine Fleimere ober
qrofiere Thetlnabme ulaft.

Man  gebraudit aufler dem fletnen Valle nod) e
Sdlagholy oder bdie Ballpritjde (Maquete) bet Ddiejem
Spiele, wozu eine etiva 3 Fuf lange Yatte oder etn Piahl-
ober Stniittelholz jo vorgeridhtet wird, Ddaf am bem etmen
CGnbe ein bequemer Griff, an dem anbeven eime breiteve
Sdlagflade vorhanben ift.

Mit Hiilfe diejer Ballpriticdhe wird junddift die Spicel-
gefellidhafjt 1t gwet Pavteten gethetlt. Bwer der Spiel-
genofjent freten eimanber gegeniiber; ber Cine wirft dem
Aubern bdie BVallpritfde 3u, welder fie mit einer Hand
auffangt und unvervitdt fefthalt. Der Anbere felit mun
jette Hand unmittelbar iiber die feines Gegnergd, das
Ballboly umijpannend, wovauj diefer [odldfit und ebenfjo
Aufgriff iiler ber Hand feines Mitjpielers nimmt. Das
geht wed)fel8weife jo fort, 6i8 eine $Handb bdas oberjte
Cnbe bes Vallholzes fo umjpannt, daf ein Aufgreifen
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nidt mehr moglid) ift.  BVeieb nnr nod wentg Grifffldde
ii0rig, fo baf dag Vallhol; nidht mit ber ganzen Fauft
evfafit werben fanm, fjo ift eg 3weifelbaft: ob dem bex
©teg gelaffent werden foll, welder julest Anfarifi Hatte.
Cr mufy fid) al8damn mit dem Niicfen gegen den freien
Plag Dnftellen und das Vallholy iiber den Kopf weit
binter fid) werfen. Wav er im Stanbde, obhne den Griff
i Mindeften ju verviiden, das BVallholy 10 Sdhritte
weit hinter fid) 3u jdhleubern, jo fann i[;ni per Steg nidt
meby ftreitig gentacht werden.  Gr hat nun dag Vorredt,
fidy auerft feine Parteigenojfen ju wibhlen; durd abived):-
felnded Wablen der beiden Spielfitbrer werben die beidben
Spielparteten  gebilbet. Nun wird auf bdiejelbe Weife
nodymals geloft; bderjenige Spielfithrer, weldher den Auf-
griff gewamu, bildet mit feinen Genofjen die S dlag-
pavtet, die anberen die Faugparvtet; jeme find bie
Herren, dieje die Diener.

Gine jede diefer Pavteien nimmt munm ihre Stellung
auf dem Spiclplafe e, Der Lange nady wird der Spiel-
plag durd) zwer Male begrenst, wovon dag eine das
Sdlagnal, dag anbere dag Yaufual begetdynet und
mit Steinen belegt wird, wie dad unfer BVildden jeigt.
Beide Male {ind 60 big 100 Fuf tweit audeinanbder. Die
Breite dDed Spielplates wird 40—50 Fuf betragen miiffen.
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Auper diefen betden Sdlagmalen ift nod) ein Drittes
etva 6 Sdyritte feitwdrts vom Sdfagmal durd) einen
Stetn anzuzergen, weldes al8 erftes Laufmal gilt.

Die dienendbe Partei it auf unjerem Bilbe durd)
Miten ausgejeidynet. Diejer Partei fommt e§ ju, bdie
Sdlagpartet ju bedienen, namentlid) mit Suwerfen des
Balleg, dbamit diefer bequent mit dev Ballpritide getvoffen
und fortgefcdylagen werben Famu, was ein Hauptvergniigen
bet biefemt Spiele ift. Die Fangpavtei wdhlt einen ihrey
Genofjen fiiv bas Amt des ,Cinjdhenters,” welder
penr Vall juzuwwerjen hat.  Dev Cinfdyenfer, welder auf
unjerem Bildden den Vall in ber Hand hat und im Ve-
grifie ijft, thn dem Sdliger anfjuwerfen, muf ein gan;
bejonders gefchictter Mitjpieler jetrr, ber im Werfen und
Auffangen de§ Valles bLefonbders Gejdyid und bGefondere
Gewandtheit ju Letweifen DHat.

E8 ftellt iy ber Ginfdyenfer dem Ballfhlager auf
2 Sdyritte Cntfernung gegeniiber und wicft mit der einen
Hand den BVall bem Sdldger aljo 3, dafi derfelbe RIE
fdyen den beiden Spielern in Kopfhibe auffliegt und alfo
mit bem Ballholy leidht getroffen werben fanm.

Der Cinjdenfer muf diejes Gejddjt gut verrichten,
penn fonft werben feine fdhnen Balle gefdhlagen, uubd
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fetner Gefellfhaft wird bie Gelegenheit gewommten, durd)
Auffangen des Valles den Sdhlag 3u gewinmen.
Auferdem mufi der Cinjdenfer auj Diejenigen adyten,
welde an den Laufmalen ftehen und fidh . Hinaus-
oder Heveinlaufen anjdiden. Denn fowie diefe 1hren
Lauj begimmen, mufy ev felbft eifvigft Demiiht jein, bie
Caufer mit dbem Valle ju tvefien, ober er muf eifigft Den
Ball cinem feiner, dem Liufer niberftehenden, Mitipieler
uverferr, damit dbiefer denm Ldufer abwerfé. War der Ball
auj ben Spielplan hinausgefdlagen odber hinausgeworfen,
fo mufy der Cinjdjenfer Gemitht jein, ihn fo fchnell als
moglid) toieder in feine Hand ju befommen, wobei er
Sidperheit im Auffangen zu beweijfen hHat. Denn wenn
er den Ball nidt auffingt obev fallen (Afit, fnnen unter-
bef bie Ldufer unangefocdhten jduell an ihv Biel gelangen.
Kurg, der Cinjdenter mufy feine Augen iibevall haben und
ftet8 fix unbd fertig fein, um durd) Lauj, Sprung ober
Wurf die Jutereffen feiner Partei wahriunehmen. Seinen
praufien auf dem Spielplage ftehenden Genofjen gegens
ither mufy ev ein gewifjfes Feldherventalent an dben Tag
legen, indem ev diefe wie feine Truppen wedmdfig ver-
theilt und fo aufftellt, daf der Dhinausgejdhlagene obder
binausgeworfene Ball fleidht aufgefangen werben fanu,
alfo alle Poften gehovig Oefetst find. Diefe feine Mit-
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peffer mitffen ihn aber aud) wivfjam untertitBen; etn
Sedber mufy aun feinem Plape feine Schuldigkeit thum und
Gemiiht fein, feimer Pavtei duvd) ein aufmerfjames unbd
behendeg Rufanumenwivien jum Siege ju verhelfen.

Diefer Kampf um den Sieg Dbefteht davim, dafy die
Fangpavtei fid) von dem [djtigen BVall-Einjdenfen und
anberen Dienftleiftungen lo§zumaden, die Hervjdaft 3u
gewinnen und den Sdlag ju erbalten judt. Das liegt
i ibven Hanben; Ddemm wemn e einem ihrer Genoffen
qelingt, den aujgejdlagenen Vall aufjufangen, ober etnen
der Sdhlagparter mit dem Balle ju tveffen, twenn ev fid)
auferhalb des Male§, etwa beim Hin= und Herlaufen
vou etnem Male jum anbdern, Dbefindet. G triumphi-
venbed: , ALLY exfdyallt fodann, twenn ed etnem bder Die-
wenben gelang, den gejdhlagenen Ball aufufangen ober
citent Geguer abjuwerfen.  Unter freudigem Aufjaudyzen
und  Aujjpringen eilt dann Ddie fiegreidhe ‘Pavtei um
Sdlagmale, um fid nun aud)y einmal de§ Hauptvergnii-
gend diejed Spieled ju evfremen.

Denn die Pointe De8 Spieled [liegt in dem Auj-
jdhlagen Ded Balles, bem Vorred)te der hevrjdenden Partei.
Cin Jeder der Sdhlagpartei hat die Ehre, drei Mal nad
dem Balle ju jdlagen. Dod) muf er ihn aud) treffen
und jetn Gejdhit bamit davlegen, daf er ibn jo hod) als
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moglhich hinaufjdlagt. Derjenige, welder drei Mal am
Sdlag gewefen, ftellt fich nun an das LYaufmal jeitwarts
vom Sdlagmal. Hier muf er eine giinftige ®elegenbeit
evibaben, wm ungefabroet pum gweiten Laufmale hinaus-
surennen.  Diefe Gelegenbeit bietet fid) Dar, ivemn einer
fetier Mitjpieler den BVall hod) aufidldgt, ober wenn per
Ball jdon nady einem Yuderen fetnter Spielgenoffen ge-
worfent wurde und aljo nidt fo feidht 3u Hidndben jeiner
Geguer fommen fann. Sollte per Ldaufer in die Gefahy
tonumen, geworfen ju werden, fo muf ev duvd) gefdictes
Ausweiden, dburd) Nicderduden oder“durd) Kremz- und
Luerjpriinge dem ju entgeben fuden. Sind feine BVer-
jolger Dinter ihm Der, jo mufy der Laufer aud) hinter fid
lehen, um dbem Wurf gejdhidt ausweidien 3u fonnen.

Wenn der Ldufer unangejodyten jum jweiten Lauf-
male gelangte, jo Denufit er die nddite giinftige Gelegen-
Deit jum Ruviidfehren. Ware der Vall jehr toeit fort-
gejdlagen, bdie Gelegenbeit affo befonders gitnftig, fo
founte ber Ldufer aud) ohne Aufenthalt wom 3iveitent
Yaufmale nad) bem Sdylagmale suritdtebren ; dod) muf
ev wirklid) im 3weiten Lanfmale gewefen, nidt etwa {don
vor demfelben wumgefebrt fein.

Juweilen fommt es vor, daf nur ein eingiger Sdliger
nod) tm Sdylagmale ift, wdhrend die Anbdeven am 3eiten
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Qaufutale ftehen, vielleidht deghalb fetne giinjtige Gelegen-
heit jur NMiidfehr finden, weil ihre Spielgenofjen jchled)t
jdplugen.  Adann vuhet Aller Hoffnung auf diefem
lesten Sdhldger, aud) Lojer genannt, welder audnahms-
eife, wenn er den Vall fehlte, nod) einen vierten Sdylag
s erhalt.  Jebit hangt bad Spielglitd an einem einzigen
Faben ; hatte aber aud) diejer lefste Sdhlag feinen Crfolg,
jo miiffen bie Laufer anf8 Gerathewohl threm Sefdud
entaegenfaufenn. Veide Parteten find natitvlidh m grofer
Spannung, wenn der lefite Sdlag vor fid) gehen foll.
Oft [aft ber Lojer den Vall betm leiten Sdylage fallen,
obne nad) 1hm ju jdlagen, bdbamit feine Genofjen duvd)
bte vtelletcht unerwartete Unterbrechung fid) vetten fonnen.
Der Cinjfdyenfer namentlid)y muf fidh Get eimer jolden
Spielfrifis febr jputen, um Dden Ball jdhmell wieder 1n
die Hand ju befommen und dbamit wurfferttq dazuftehen.
Denn bie Laufer dvaufen am Laujmafle ndbern fidy jdhon
von Wettem lauwernd, um bet der erften Deften Gelegenbheit
bineingujpringen. Der Cinfdyenfer treibt dann wobl bie
vorwigigen Cindringlinge juvitd, indbem er fid ibhnen
mit dem Balle in ber Hand nabert.
G8 braudyt iibrigens der Sdliger feine 3 Sdlige
nidt alle audujiithren. Gejetst, dafy ¢8 thm gelinge, beim
“ sweiten Sdlag den BVall hod) aufujdnellen, jo fann er
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fofort die BVallpritjde wegiverfen, um feinen Lauf augit-
treten. Der Edhlager braudt den Vall nidt angunehmen,
wenn ev thm vom Cinjdenter fdledit jugeworfen wurde.

Die Yaufer bitvfen beim Hin- und Herlaufen bdie
Granzen des Spielplates nid)t itbevidyreiten ; aud) ditvfen
fie nicht aufrerhald der Male ftehen; bdenn wenn fie aud
nuv einent Schritt vom Laujmale getvoffen werben, haben
fie verloren.

Die Sdlager beobadyten eine bejiimmie Reibenfolge,
nady weldyer fie an den Sdfag fommen. LWurbe bas
Spiel 3. B. verloven,; al8 gerabe ber Dritte der NReile
am Sdlag war, fo beginnt in dem davauf folgenden
Gange der BVierte mit dem Sdlage.

Wenn eurer der Schlager den Vall ungefdyidter Weife
hinter dbag Sdlagmal fdhligt, jo hat die Partei gleid)-
fall8 verfoven. Aud) darf fidh) fein Mitglied der Sdylag-
partet am Balle vergreifen. Jeber Sdyliger mufy das
Ballholz tm Sd)lagmale juritdlafjenr, und dort rubig hin-
werfen ; denn wenn ev e§ in Gebanfen mit auf den Spiels
plat hinausnimmt, ober betm Himwegwerfen etnen fetner
Spielfameraben damit trifft, o ift ba8 Spiel aud) diefer-
halb wverlovemw.
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5. Dreiball

ift ber Verlauj des Spieles Ahnlich wie Lei Ddemr vorbher
befdjricbenen. &8 fillt Hievbei Das eime Lanjmal mweg,
fo baf bie Beidenr Enben des Spielplated nur durd) wet
Male begranzt find. Den Namen hat bad Spiel davon,
bafi nur drei Spieler dbavan Theil mehmen. Die dret
©pieler [ofen durd) Buwerfen ber Vallpritiche wm ben
Sdlag. Wer den oberften Griff hat, ijt Sdldger. Diefer
vervidhtet an bem einen Male jeine bret Sdhlage und be-
nut die nadfte Gelegenheit jum Fovtlaufen nad) dem
sweiten Male. Hier muff ibm bder weite Spielgenofie
pent Vall cinjdenfenr, Bi® er iwieder um erften Dale
urlidlanfent fanmn. Natiiclih mufl der Sdliager bei diefem
Spiele bie BVallpritidhe ftets mit ficdh fortmehmen. BVer-
gafie er bag, fo iwird derjenige Mitfpieler Sdliger, in
Deffenn Mal bdie BVallpritjde liegen blieh. Sonft gelten
die allgemeinen Regeln des deutidhen Balljpield aund) hier.
Der Sdlag wird gewonnen, wenn bder aufgejdlagene
Ball aujgefangen twird, ober wenn der Sdiliger beim
Yanjen auferhalb des Males getroffert wird; bderjenige
ift Sieger, ber den Vall anffing, ober dem Léufer
tn[moarf.
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Sollte der Sdhldger ben eingejdyentten Ball dret Mal
nidt tveffen, fo wird dber Cinjfdenfer Sdliger.

Der

6. Prellball
(Fig. 13.)

exfordert etne einfadye Vorridhtung, welde unjer Vild vers
peutlicdht. Gin 3wei bi8 dret Fuff langer Piahl wird auf
etiemn freten Plafse fenfredit eingefdhlagen, damit ein gleid)-
falls bret Fuf langes Prelhol; davauj gelegt twerden
fain.  Man ridtet bdiejed Prellholy aud einem Stiid
Brettlatte her, und bringt an dem einenn Cnbde eine Vers
tiefung an, bamit dev Vall davauf liegen fanm. Lenn
mit eimem ftavfen Snitttel auf bdag andbere Enbde Dhejtig
gejdlagen wird, f{liegt der Vall jenfrecdht in bie Hibe.
€8 Tommt Davauf anm, dad Holz gejdicdt und fraftig ju
trefien, jo dafy ber Vall jo hod) ald miglicd) aufjteigt.

Der Verlauf bed Spieles ift namlich folgenbder.

Ning8 um den Pfahl, etta 10 Schritt von demielben,
ftellen fid) bdie Spieler auf; ein Jeder Dbezeidynet feinen
Standort mit einem Steine, ober mit einem Stedhols;
10 618 12 Spieler jind gerabe hinveidend zur usdfithrung
De§ Spieles.
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Sdliager ju fein, ift der Lefonbdere Borjug in diefem
Spiele. Sobald der Ball auf gedadite Weife aufgeprellt
ift, macht der Schliiger eiligft bie Runde im RKrei8, indem
ev Jeded Mal mit einem Sdhlage Geviihrt. Vet biefem
Gejddfte muf er fidh fehr Ffury fafjen; denn jeine Mit-
fpteler haben ibrerfeitd die Aufgabe, den aufgefdhlagenen
Ball aufsufangen und den Sdliager damit abjuwerfen,
ehe er feinen Rundlauf 6i& 1wieder jum Plable beenbet
hat.  Gelingt e8, ihn ju treffen, fo fommt ber glitctliche
Werfer an den Sdhlag. Je Hsher der Sdyldger den Ball
prellt, defto leidhteres Spiel hat er bLeim Umlanfen. Dod
Wwird bad immer einer bebeutenden Sdnelligfeit bebiirfen,
um unangefodpten yum Biele 3u gelangen.

©8 fonnte gejdyeben, daf das Prellholy einem Mit-
ipteler ober bem Sdjldger jelbft an ben RKopf floge und
padurd) verfeite. Dem fann daburd) vorgebeugt werben,
baf bas Prellholy mit einem micht u fuvjen, aber feften
Strid am Pfabhle befejtigt twivd.

Der
T. Treibball mit bem Fleinen Balle

Aann von 6 big 20 Spielern auf einem freien ‘Plase vors
genommnien werbden.
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Seber Mitjpteler verfieht fid) mit etnem ettva bdret
Fuf langen Treibftod von Hafel- ober Weibenholz. In
ber Mitte Ded Spiclplatzed wird eine Vertiefung von
etioa Kopfardfe tm Voben angebradyt, wihrend 1m Kreife
perum, anf 2 61§ 3 Sdyritt AbLftand von etnander, fauit
qrofie Vertiefungen angelegt terden, und war tmmer
eine tweniger, al8 Spieler vorhanden finbd.

Sunidft wird der Valltveiber erwvihlt, indem alle
Spiclgenofjen die Spitse ihres Tveibftocdes in das Mittel-
fod) fetsenr, wovauf Giner laut 3aplt: , cing! gwei! dret!”
Sofort auf , Dvet ! laufen alle Knaben nad) den letnen
¢ohern in der Umgebung und juchen ihre Stabipife dovt
etngujetsent.

9Ber bet Diefer Vejdilagualhme dev Loder [eer aus-
ging, ift Valltveiber. A8 foldher mufy man Bemitht jetn,
bent Vall in ben Sreid ju tretben und namentlid) i das
grofie Mittelloch zu vollen. Das lajjen aber bie 2nberen
nidt ju; fie Dalten die Spitse ihred Stabes je tn ibhx
Codh, treiben aber bem Wall mit einem lrdftigen Sdlag
Ctoieder hinaus ing Weite, wenn ev fid) threx Cinie naberte.
Hierbei muf aber Jedber fehr auj der Hut fetir, daf oer
Balltreiber nidht etwa feine Stabipite in das fod) ftedt,
wibhrend gevate nad) dem Valle gejdhlagen wirde. LWem
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pas pajjivt, der muf nun felbjt dad miihjame Gefdyaft des
Balltretbens iibernehmen.

E§ Dbarf ber Valltreiber weder Hand nod) Fuf be-
nuten, fjondern jetn Gejdhdft lediglich mit dem Treibftoct
verfehen. Dod) it e8 ihm geftattet, dem BVall gegen bdie
Sdldge jeines Gequers ju deden, indem ev bden Treib-
jtodd vov dem Valle etnfefst und ihn jo gegen bdie feind-
liden ©dliage {diit. Die Gegner des BValltreibers bditrfen
bet Diefenmt Spicle ihre Locdper nidit etwa mit dbem Fufie
jubectert.

Gelingt e8 enblidh nad) vielen Mithen, den Vall in
pag grofe Mittellod) zu treiben, o rufen Ale Yaut:
» Wedfelt!” und ein Jeber muf fein Hig dabhin behaup-
tetes Yod) verlaffen, um dburd) Scduelligleit ein menes ju
erhafden.

A diejern Wettjagen wm ein neues Lod) betbeiligt
fich auc) dber bisherige Valltveiber ; wer bierbei leer aus-
ging — ift ber mene Treiber, aud) wohl der , Geyer”
genannt.

Nadhft den Spiefen mit dem Feinen Valle findD bie
mit bem grofien BValle, der wobl einen Fup m Durd)-
mefjer hat, aud fitv Knaben fehr unterbaltend und itbend.

Wir ertodhuen von diefen Spielen Junddit

—_—
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8. Dben Fupball
(Big. 14.)

Alle Spieler, wobl 12 bi8 24 an der Sahl, Dilben
hierbet mit Hanbefajjen einen Kreid. Der Valltreiber,
weldyer burd)d Lood ober durd) Suruf evwahlt wivd, ftellt
fich mit dem Fupballe i den frei§ und bhat die Avme
auf bem Nitden 3u verjdranfen, wie dad unjer Bild ver-
anjdhaulicht. €8 falt ihm nun die Aufgabe ju, mit einem
BVeine den Vall fortyutveiben, fo daff er burd) einen
Bwifdenvaum im Kreife der Gefpielen hindburd) fliegt
und nun auferbald ju liegen fommt. Das§ miifjen die
Mitfpieler zu verhindern judpen, inbem fie gletd)fall8 mit
pem Fufe dem Vall juriictveiben. Hievber gilt die ARegel,
dafi wenu ber Valltreiber mit dem ved)ten Veine jdlagt,
aud) alle Mitipieler vedhts paviven miiffen, fo daf aljo
ein Seber die Liide recdhts wvon {idh mit Aufmerfjamieit
und Gewandtheit 3u fdiigen hat. BVeim Tyretben [1nfs
afolgt aud) das Abwenden des Vallftofes linfs. Wenn
mebreve Ginge mit Redtsjdlagen gefpielt waven, fo
folgen bann aud) mehreve mit Linfsjd)lagen.

Der Balltreiber judt nun unausdgefelst ju jeuem
Riele zu gelangen, zu weldem Jwede ex pent Ball wobl
porfidhtig in bie JNihe der Kreidgrange vollt, um ihn fo=
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pann durd) einen unvermutheten Schlag durd) ewme Viide
i Kreife hinangzujdleudern. Oft fdyict ev fid) am, Dden
Ball nad) ivgend cimer Seite Dhingutrveiben; allein auf
einmal fnbert er die Nidhtung und fdyleudert ihu dabin,
wo man am Wenigften jum Wiberftande vorbeveitet war.

Qer Deim Redhtstreiben ben BVall vedhts von fid)
purdyliey, Dat wverfoven und mufy nun den Ball treiben;
beim Linf8tretben gilt der umgelfehrie Fall.

War der Ball aud dem Kretfe binandgetrieben, fo
madyt aud) die ganje Gefelljdhaft Kehrt und ift mun be-
mitht, den Ball vom Kretfe entfernt ju halten. Wer den
Ball hinaudgelafjen hatte, mufy ihn mu, wie vorher be-
jhrieben wurbe, wieder hereintreiben. Hierbet it den
Spielern Gelegenheit geboten, durd) friftige und gejdicte
Sdlage den Vall weit hinaus auj bden Spielplan ju
tretben. G8 ift gav [uftig, wenmn ber Valltreiber den Vall
mit vieler Mithe bi8 i die Nihe des Kveifes vollte und
auf etnmal jdlagt ihu ein gejdyicter Spieler im Hoben
Bogen wieder weit ab vom Biele, fo daff dev arme Treiber
fette. Stjypphus-Avbeit von Newemt beginmen mugf.

Wenn e8 vorfommt, daf der BVall etiva iiber die
Hande ober bdie Kopje der IMitipieler buweg aug bdem
Kretfe flog, fo ift Keiner der im Kreife Stehenden bafiic
verantwortlid); denn e8 ift Niemand im Stanbde, das mit

Til*:
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pemt Fufe ju verbindevm.  Alsdamn mufy der Valltreiber
pem Balle nadygehen und die Mitfpieler madyen Kehrt
wie oben befdhrieben. Wer mit dem falfdhen Fufe parvict
wird gleid)falls Valltreiber.

Wenn die Spielgefelljdhaft aus vielen Theiluehmern
beftebt, fo famn der Fufall and) mit wei Villen und
et Tvetbern  gefpielt werden, wobet die allgemeinen
Spielvegeln ihre Geltung bLehalten.

)

[}

9. Der Baumball

ift etn au8 bem vovigen , Jufball” und dem Gefannten
ooered)elt dag Vawmden ! Zujanunengejetstes Shpiel.
dm Freien wablt man auf einem mit VBiaumen Lefelsten
@ptelplate beftimmte Baume ald Spielnale aus, die von
pen Spielern Defelst mwerben. Fehlen die Vaume, jo fann
man bdie Male purd) fletne Stedholzer ober durd) Pialhle,
jorwie burd) Hinlegen von Steinen ober Tafcdhentiichern
Degetchuent.  G8 mufy ein Mal weniger fein, al8 Shielex
- vorhanben find.

Wer fetnen Vaum DHat, muf den Vall iwie beim
Fufiball fortjdlagen und 3war gegen einen vom etnent
Mitipicler LGefetsten Vaum. Diefer [afit den BVall aber
mdt jo weit hHevanfommen, daf er den BVamm beriihrt,
fonbernt jdhlagt thn wicber juvit. Hievbei hHat er inforweit
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freten @pielvaum, ald er vingd um den Vaum tm weiten
Stretfe geben fanmm, toenn er dabei nur feinen Vaum nod
mit dev Hand Devithrt. Trifjt ber Tretber mit bem Valle
einent. Baum, fo fibernimmt Devjenige das Treiberamt,
per dent Vaum eben nicht gededt Hat. Gelang e dem
Tretber nacd) wiedberholten Angriffen nidt, einen Vaum
ju treffenr, jo vuft er bret Mal in dbie Hinbde Elatidend
[aut aus: , vevwedfelt dag Viawmchen ! “ wovauf Ale cin
Wettjagen wm ein andeves BViumdpen Leginnen, an bem
fidh auc) dev Balltveiber mit betheiligt. Dev Uebrigh(ei
bende ohue Baum ift dev newe Valltveiber.

10. Dev Tretbball mit bem grofen BValle,
aud) Grinzball genanut,

(bet den alten Griedhen unter dem Namen Epistiivos
gebraudfic)) erfordert einen gevdumigen Spielplai von
etiva 60 Sdritt Lange und 30 Sdyritt Breite. Die beiden
Endmale bed Spielplatses werben genan abgegrangt, und
nadhdem fid) dbie Spieljhaar in der befannten Weife 3
et gleid) ftavfen Abthetlungen gefondert hat, werden von
prefem Griingmale ang je 12 big 16 Sdritte nad) der
Diitte des Spielplates zu abgefdiritten, wovanf aud) Dier
et gtoeites Mal durd) eine Furdie im Sanbde ober jonft
wie quer iiber den Spielplan Legeichuet wird.
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Auf diefen unteven Spichmalen ftellen fidh die Leiden
Parteien in breiter Linie anf, fid aljo gefdyidt vertheilend,
baf ber von bder Gegenpartei geworfene BVall nidht fo
leidht nad) ber tm Niiden jeder Pavtei fiegenden Griing-
finte gelangen fann. Denn in dem Buriidtreiben Des
Balleg itber die geguerijde Grange [*cftr:[}t die Hauptauf
gabe jeber Partei.

Auf trgend etne Weife wird diejenige Partet Leftimmt,
weldhe den evften Wurf erhalt. Die Partei judyt fidy nun
bent Deften Werfer ang, welder ben Vall hod) und meit
iiber bie geguertjdhenn Epielgenvffen hinaus deven RNitden-
male moglidft nabe 3u werfen judt. Die Gegenpartet
ift aber eifrigft bemiiht, dag ju verhinbern, indem fie den
Ball i Fluge duvrch Auffpringen aunfyuhalten, ober wenn
er an den Vobden fiel, dburd) Fupvorjeen jum Stehen ju
bringen fucht. Anuf der Stelle, wo ber Vall auffiel oder
anfgefangen mwiurde, darf die Parvtei i audgedehnter NReihe
fich aufftellen. Sefdyah Dad teit hinter threm vorherigen
Stellungsorte, o mufy fie juviid, im wmgefehrten Falle
vitt fie vor. Mit grofer Gefdwindigleit mufy der Vall
wieder 3uriidgefdlendert twerden, wobet ed dem LWerfer
geftattet Bleibt, auj dev Gringlinie hins und hergulaufen;
nur darf er babet nidht vorgehem. Jndem ber Werfer
alfo hin= und DHerjpringt, judt ev Ddiejenige Stelle 3u
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exrfpifen, wo bdie wenigften Geguer ftehen, Pennt biex famn
er ben Ball am Leichteften binitberwerfen. Dod) Ddiefe
folgen matiielich ben Vewegungen ihred Gegners gleic)-
fal(s und judben duvd) Hine und Hevlaufen ihre Srange
gehorig u beden. Wer den Ball aufbhel, muf i‘snud})
werfert; e8 ift nidht ftatthajt, Daf ettva mur die beften
Werfer and Spiel Fommen.

Dem Werfer Gleibt o8 unbenonumen, Lift anguwenden,
indem ev 3. V. fidh anjchictt, den BVall nad) einer Nid)tung
bin 3u jleudernt, wihrend ev ploglid) durd) eine jcuelle
‘Ecnbung peit Vall nad) cimer nicht gebedten Stelle
binmwivit.

Diefed wedhjelvolle Hindiber- und Hevitberwerfen Dded
qrofent Valles wird fo lange fortgefelst, 018 ber Vall von
per einent Parter iiber da8 Mal i Niiden der OGegen-
partei qeworfen ift. Die fiegende Pavter wivjt dben Vall
beim neuen Spielgange aus.

11, Das8 Plumpfadwerien

ift et leichteres LWerfiptel.

Die Mitipieler, wobl 10 0ig 12 an ber Bahl, wver-
febent fich jammtlich mit Phompjaden. CEiner ausd Ddex
Gefelljchaft ftellt fich an eimem Beftummten Dale gratjdend
jo auf, wie e8 bet Fig. 10 der vorderfte Knabe thut. Die
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itbrigen Spielgenofien geben Hevan unbd werfen ihre Knitel
swifden den Veinen bes Gedachten hindburd), fo bdaf fie
bor bemjelben niederfallen. Gin Jeber jvird woblthumn,
fetnen Phumpiad fo veit als miglidh nad) vorn ju werfen,
pamit er wou dem Daftehenden mdt fo leidht erveidyt
werben fann. €8 barf dicfer felbft Geim Durdywerfen
nidt getroffen oder Leviihrt werden. Seber ftellt jidy hinter
fetnen auggemworfenen Snstel. |

Eind alle Knbtel ausgeworfen, fo vidytet fid)y ber
Hauptipieler auf, beifit alle Mitipieler bei Seite trefen
und jdidt fid) an, mit feinem Plumpiad einen der vor
thm  fiegenden Kustel 3u treffen. Peeift wird er nad
ven mabeliegenben feimen Waref ridhten. Trifft er einen
per fudtel, fo muf der Vefiser peffelbent vajd) Gerbeti-
cifen, fetmenn Snidtel aufraffen und ciligft nad) dbem Male
fpringen, weil er won den Mitipiclern mit dem SKnitel
nady dem Diale getvieben wird. Die Mitfpieler bditvjen
aber midyt eher jufchlagen, af8 0§ ber Befiser bes ge-
troffenen nftel8 bdiefen evgriffen hat. Durd) Gewandt:
Dett und Lift fanuw ber Spieler das fo fdyuell madyen,
paf er ohne Sdlige nad) dem Male gelangt. Traf dox
Werfer feimen Plumpfad, fo muf ev feinen fndtel wieder
holen, wird aber and) von den Mitipielern mit Knitel-
ftretchen juviidgetvieben, bemen ev dbuvd) Durtiges Auf-
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vaffen bes fndtels und duvd) fdhuelled Buvitdlaufern i
pag Mal entgehen fanu.

12, Dag Stidjeln

(Fig. 15.)

bat feinen Namen wobl von Steden. E8 ift dad {dhon
Lei Den alten Grviedyen unter dem Namen Kiimbalidmos
befannte Wivfipiel mit jugejpitten Pildden.

Man (Gt diefe LWurfpflicde aud feftemr Holze vom
Aimmermann fo hevvichten, daff dag unteve jdhwere und
pidere Gube jugefpitit wird, wahrend dad anbere Enbde
etnent Dequentent Griff erhalt.

Am  Geetguetften  wirh Ddiefe8 Spiel dann vorge:
nommen, twenn der Grdboden fend)t und etwasd gelodert
ift. Der Crfte wirft al8dann feinen Stidjel mit allev
ftvajt jo m denm Grdboden, baf fidy dexfellbe fenkrecht feit
einbohrt. Dev Rweite wirjt i gletder Weife nad) dem
Piahle deg Crjten, und 3war fo, daf der Pfahl feines
Borgangers hevausgefchnellt, dagegenm ber ergene feft tm
Boben ftecten bletbt. Wenm e§ dem Rweiten nid)t gelang,
pen Piahl ded Crften audjubeben, jo folgt der Dritte und
fo teiter. $Habenr Alle der Neihe mnad) geworfen, obhne
vaf cin Pjahl umgeworfen wive, jo zieht der Grfte den
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fetnigen twieder hHeraus, um nad) cimem der feftftecfenden
Pilode 3u werfenr; bann folgt ebenjo bder Beite und
jo fort.

§itr jeden umgeworfenen Stab witd bem gefchicten
Werfer e Point gut gevedymet. G8 fommt gany anf
pad Abfommen der Spieler an: of fie einen Gang von
8, 10 ober 12 Points maden wollen. Wer die Fabl
ver feftgefesten Points juerft erveidht, THat gewonmen.
Lj“gebr:m'@pic[cr wirb ein Point abgevechnet, twemn er
jetnent ausgeworfenen Pjahl nidt zum Stecfen Lringt,
ober wemnt ev dad Biel gar nidt trifit. LWenn der Spieler
pert Pfahl dbed Gegnerd wolhl aushebt, bagegen aler feinen
eigenent nid)t jum Fejtjtehen bringt, wird Nidhts ange-
vedhuet und Nidt8 abgeredinet.

E8 fest dDiefed vonm Dder Jugend mit Augdbauer und
gevit getricbene ©piel ein fdharfe§ Augenmafy und einen
gefchictten b frajtigen Avm voraus.
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Y. Dad Bogenjdyiefen.
(Fig. 16.)

,Dad ©dyone beim BVogenjdyicien ift, dap ed den -?ﬁl"l‘l‘ﬂ‘ gifif[}rf
magia entwidelt und vic Krdfte gleidhmipiy in Aniprud) :l'f'[':'llml'.
Da ijt ver linfe Mrm, der den Vogen hinaushdlt, jtraff, frarf
und ofme Wanfen; da ift der vedhte, der mit dem Preil bie
@enne 3ieht umd nidyt weniger friftiy fein mud.  Jugleidy
beide Fithe und Sdentel firad jum Boden gejtredt, dem Ober:
forper ald fefte Vajis: das jielende MNuge, die Musfeln ded
Salfed und Nacdend, Nied in hrher Spannung und Thatiy:
Feif. UND nun dad Gefithl der Freude, wenn der Pretl [3i}muﬁ=
siicht und im evwiindyten Jiele ftedt! Jd) Fenme hiu_': forper:
[ide Webung, bie nur irgend damit ju vergleiden ware.”
®othe.

Diefes fdhdne Knabenfpiel erforbert einige unumgang-
fihe Vorridhtungen: den Bogen, den Pfeil und bdie
Sdeibe.

Beim Vogen ift der BViigel die Hauptiade, ber am
Geeigetiten aud Ahornholy gefertigt wird. Am Beften
ijt 8, wenn man einen jolden 4 bi§ 6 Fuf langen ela-
ftiiden Holzbitgel vom Tifdhler aug einem ganzen Stiid
abtrenmen und juvidhten [(Gft, weil ein jolder Bogen fehr
bauerbhajt ift und feine Spanntrajt fo bald nmidht verlrert.
Pian qiebt dem VBitgel nad) dber Mitte hin an der Hand-
grififtelle eine fleine Ausbiegung, wiabhrend die Enben eine
andwartégehende Kritmmung erhalten.
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Dev Diedhanifus Schadewell in Dresben ltefert einen
joldhent gut gearbeiteten und polivten Holzbitgel mit Miej-
ftngbejdhlag fitv einen Thaler. E8 pat perjelbe and) BVogen
mit Stahlbitgeln gefertigt, die etwas jdhwerer 3 fpamen
b, aber aud) den Pfeil viel tweiter tragen.  Ein foldyex
Stahlbogen ift jedodh) fitv die Summe von drei Thalern
o Devzuftellen.  G8 ift derjelbe fo conjtviivt, toie 8
unjer Bildden andeutet. Ein guter Vogen ‘muf befonders
claftijh und gefdymeidig fein; mit einem jtetfert und ftarven
Biigel fdyiefen die Kuaben nicht gern. Aur Senne des
Bogend nimmt man cine ftarfe Davmfaite ober in Gr-
mangelung  devfelben eine hanfene Sdmur, fogenannte
Stlafterfdynur.

Oft madhen fid) die Knaben ihre Bogen nady eigenem
Dufter felbjt. Aus gevaben efdhenen Stangen oder jdhlant
gewad)fenen Tricben der Hafelftaude vou etwa 2 bis 3 Joll
Starfe wird cin jolder Biigel hHevausgearbeitet, 11 Boll
bid in ber Mitte, § Boll ftarf an den Enben und gegen
4 08 5 Fuf lang. Diefer Stab wird getwvaltfam ein
wenig gebogen, und fodbann die Seune ctugejpanut.  Ein
foldher cinfad) hergeftellter Vogen wvervidytet gleichfalls feine
guten Dienfte ; dod) verliert ev natiivlich fetne Spanntraft
eher, alg ein oben Befd)riebener.
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Der Pieil wird aus leidhptem Fidhtenholy ober aud
aug Aporn gefertigt. Man  avbeitet fie gleicdhfalld gern
aus gejpaltenen Stiiden, ba jie vellfommen gerade, glatt
und rund fein mitjjen.  An dem einen Enbe ift ewme lan-
settenfvmige jdharfe Stahiipife eingefiigt, die mit Hanj
ober mit einem feichten Mejjingring gehovig befejtigt irbd.
A dem anderen Enbde ift die Vefieberung angebradyt,
wojit man bdie abgetvennten Fahuen ber Sdwanzfedern
cineg gridfieren Vogel8 nimmt, die i 2, 3 oder 4 Hethen
anj 3 618 4 Bell Lange eingefitgt und fejt eingeleunt werden.
Der gedadbte Diechanifug ftellt einen foldhen Pfetl fitv
10 Mgr. Der.

Befonders tidtig ift die vidhtige Conjtruction bdes
Preileg anm demt befiedevten Eude. Hiev hHat der Pietl etnen
Einjdhnitt (Kimme), mit weldem er auf die Senne gefetst
wird, nady deren Stavfe fid aud) dbie Grofe der Kimme
vidytet, bie man aud) mit Horn auslegen famr. Dad eime
Simmenende de§ Pfeile8 3eigt eine fleine abgerunbete Vex-
bidung, dbamit cine bequeme Fajjung ded Pietles mit 3wel
Fingernt moghd) wicd. LWa§ die Sdyeibe anlangt, jo wird
biefelbe tn einter Grife von 4 Fuf tm Geviert aud iei-
chemt Holze, vielletdht vou Lindenbol3, gefertiget, damit fid
pie Pietle letdht wicder hervausiiehen [affen. E8 crbilt
bicje8 Sdyetbenbrett auf weiffem Grunde 3wl gleidwett
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bou etnander abftehende fdhwarze Ringe, die mit Atffern
von 1 bi1g 12 Degeichuet find, jo dafy bdie Bwilf nad) dbem
Centvum hin ju ftehen fommt. Sn der Mitte der Sdyeibe
1jt ein vunbed Lod) vom etiwva 3 Roll im Duvchmeffer an-
gebradit. Die Befeftigung dicjes Sdheibenbrettes ift Dbe-
liebig, wenn e8 mur in Vrufthdhe dev Sdyiefenbden geftellt
erden fann. Vean fertigt e8 wobl aud) fo an, baf3 gleid)
2 Fiife in diefer Hihe davan befeftiget jind, womit die
Sdyetbe ohne viel Umftinde an einen Pfahl ober fonft
wo angelehnt werben fann.

Was nun den Gebraud) deg Vogens anlangt, jo ift
Daviiber Folgenbes zu bemerfen. Der junge Sdhiits er-
fat ben Vogen mit dev linfen Hanbd gevadbe in dber Mitte.
Der linfe Avm ift Hievbei wagered)t geradbeaus ju ftveden
und feft und rvuhig ju halten. Der Bitgel des Bogens
ift genau fenfredht ju bhalten, fo Daf} dag eine Cube [(ujt-
wartd, dad audeve abwartd ftehtf. Der Pfeil wird auf
dte fenfrecht ftehenbe Senne aljo gefetst, daf er mit diefer
cinen vechten Wintel bilbet. JIn horigontaler Lage rubht
per Pfeil auf dem Daumen bder limfen Hand, wibhrend
bie redhte Hand mit dem Dawnmen und dem gefritmmten
Beigefinger Dad Kimmenende bed Pfetled erfafit. Dev
Sdiits Definbet fid) auferbem in der Vorjdyrittjtellung,
gang wie ed8 unjer Bildden anjdaulidy madt. Sowie



biefe Haltung corvect eingenommen ift, beginut der vedyte
Arm die Seune mit dem Pfeil vuhig juvitdzuziehen, dasd
Auge feft auf die Scheibe gevidhtet; jowie der hdjte Punkt
ber nftrengung erveicht ift, (ARt man Ddie Kimme Dde§
Peiles (08 und diefer felbft jehwivet feimem Biele zu.

G8 ift wejentlic), bdaff mit Audnahme bded redjten
Arnes bie rubige SNovperhaitung unverviict bdeibehalten
werben mufy; namentlich der finfe Avm ijt ohne Wanten
feft geftvectt zu Balten. Namentlich in dev exften Feit wird
e§ nbthig fein, genau auj die Haltung des Bogens unbd
Stellung bdes Pfeiles, fowie auf die bejeichnete Kirper-
haltung i adten. Nad) und nad) muf fid) das Aengit-
(ihe und Pebantijdye beim BVogenjdyiefen verlieven. Wenmn
jid) bie fnaben evit auf ihren cigenen Vogen durd) wieder-
holte Uebung eiugejdhojjen haben, o Dildet fid) bet ihnen
bamit jugleid) ein vidtiges Ocfithl aus, wonad) fie dbann
ohne langes Biclen und Saubern mit jduellem VBhid dag
Biel ind Auge faffen und mit fiderer Hand den Pfeil
hinaugjenden, juletst niemald die Sdieibe aud) aufj weiteve
Cntfernungen fehlend.

Aui eine Entfernung von 20 Fufy beginnt man die
Sdytefiitbungen und verlangert jodbann nad) und nad) den
Sdiefiftand anf 50 und 60 Fuff LWeite. Wil bie Pieile
mit ihrer Befiederung leidht die linfe Hand bei dem frif-
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tigen ACThnellen werletsen, wird man wobhlthun, einen
alten Handjdhulh an die (infe Hand 3u ziehen.

Snd bdie fnaben auf gedadyte Weife einigermafen
cingejchofienr, fo werden ordentlidhe Sdyicfiginge nacdy be-
ftunmter Jeihenfolge und Orbnung abgehalten.

Durd)8 Yood wird bdie Rewhenfolge dev Theilnehmer
beftimmt und ein ALFormmmen getrofjen, ob man ein Neunen
bort 8 10, 12 ober melhr Sdyiiffen macdpen will. Dag G-
gebniff jedes eingelnen Sdujjes wird nad) der Nummer
bed getvoffenenn Ringes Dhinter dem Namen des Sdiifen
i das Sdiefbud) cangetragenr.  Wenn cin ,, Durd) 1 ge-
lang, o Dafi ber Pfeil durd) das Yod) i ber Mitte dex
©dyeibe faufte, dem wird das mit 24 qut gefchrichenn.
Wer auf bdiefe Weife die hHidfte Summe erreidyte, ift
Sdiehtinig. Hievbei wirdh nodh fo gerechuet, dafi ein
dehlen ber Sdheibe mit 0 Lezeichnet wivd, was beim Ju-
fammengahlen mit Cins in Abvedhmung fommt.  Wer bdie
Sdyeibe traf, obne in die Ninge zu fommen, dem wird
nur 4 angevedyuet. Wenn jwei ober mehr Schiitsen gleide
©ummen haben, fo ftedhen fie jeber mit cinem Sdufi.
G3ft ber Pietl gevabe aunf den Ning getroffen, fo entjideidet
bic Gefelljhaft, je nadhdem fid) die Pfeiljvie dem cinen
oder Demt anberen Ringe mehr juncigt, welder Ning be
vecdhnet werden foll.
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©8 ift die grofte Vorfidht angmwenden, dbafy wahrend
pes Schiefens feimer ber Mitjpieler in die Sdiefbabhn
{duft ober fidh Jo nabhe ftellt, dafy ihn ein Pfeil treffen
fonnte. Alle Sdiigen thun ithre Sdyitffe und dann ert
gehen fie himaus, wm ihre Pieile wieder zu holen. Beim
Hevausdzichen der Pheile aus der Sdpeibe mufy man fie an
ber Spite anfaffenr, damit fie nidyt abbredyen.

Sn ber vedhlen und vorfidtigen Ausfithrung ijt das
Bogenjdhiefen fiiv Knaben ein vovtreffliches, forperiibendes
und angiehendes Spiel, dad in jeiner Wetfe aud) jdon
fiberfeitet ju ber ernjten Vejdhajtigung de§ Mannesd mit
Wehr und Wafjfer.

Dredven, Drud v

Blodymagh i Sob.
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